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Resum

INTRODUCCIO. En els darrers anys, la tendéncia educativa de ludificar les classes ha esdevingut un canvi important en I’ensenyament. Aquest
article tracta sobre I'is de I'escape room com a eina educativa per introduir la literatura en llengua anglesa a secundaria. En concret, s’hi
descriu una proposta per a 4t de I'ESO on es treballa I'obra Romeu i Julieta de William Shakespeare, amb I'objectiu principal d’endinsar
I’'alumnat en I'estudi literari.

METODE. E| punt de partida d’aquesta proposta va ser la visualitzacié de la pel-licula Shakespeare in Love de John Madden, llargmetratge
que il-lustra la vida de I'autor i que descriu el procés de creacié de Romeu i Julieta, aixi com |’estudi sobre els aspectes principals de I'época i
del genere dramatic. Un cop assolits aquests coneixements, I'alumnat havia d’aplicar allo apres i treballar cooperativament per resoldre una
serie d’enigmes relacionats amb |'obra de Romeu i Julieta.

RESULTATS. L’alumnat va adquirir nous coneixements sobre I'autor i I'obra d’una forma ludica i va valorar la proposta de tipus escape room
molt positivament.

DISCUSSIO. Considerant que actualment I'alumnat a qui s’adreca desconeix molts aspectes de la vida i obra de Shakespeare, aquesta unitat
ens permet desenvolupar les competéncies de la dimensio literaria d’'una manera activa i motivadora.
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Titulo
El escape room como herramienta educativa para trabajar la literatura en secundaria: una propuesta practica de Romeo y Julieta

Resumen

INTRODUCCION. En los ultimos afios, la tendencia educativa de gamificar las clases se ha convertido en un cambio importante en la
ensefianza. El presente articulo trata sobre el uso del escape room como herramienta educativa para introducir la literatura en lengua
inglesa en secundaria. En concreto, se describe una propuesta para 42 de la ESO, en la que se trabaja la obra Romeo y Julieta de
William Shakespeare, el objetivo principal de la cual es que el alumnado se adentre en el estudio literario.

METODO. Esta propuesta parte de la visualizacion de la pelicula Shakespeare in Love de John Madden, largometraje que ilustra la vida
del autor y que describe el proceso de creacién de Romeo y Julieta, asi como la época y el género dramatico. Una vez adquiridos estos
conocimientos, el alumnado debia aplicar aquello que habia aprendido y trabajar cooperativamente para resolver una serie de
enigmas relacionados con la obra de Romeo y Julieta.

RESULTADOS. El alumnado ha adquirido nuevos conocimientos sobre el autor y la obra de una forma Iddica y ha valorado la propuesta
del tipo escape room muy positivamente.

DISCUSION. Considerando que actualmente el alumnado desconoce muchos aspectos de la vida y obra de Shakespeare, esta unidad
nos permite desarrollar las competencias de la dimensién literaria de una manera activa y motivadora.

Palabras clave
Innovacién pedagdgica; Ensefianza secundaria; Lengua inglesa; Breakout edu,; Escape room; Literatura; Competencias.

Title

The escape room as an educational tool to work with literature in secondary education: a practical proposal using Romeo and Juliet

Abstract

INTRODUCTION. In recent years, gamification has become an important element of teaching in secondary education. This article
discusses the use of educational escape rooms to help children study English-language literature in secondary education. Specifically,
it describes an activity for fourth-year students that uses William Shakespeare's Romeo and Juliet as an introduction to the field of
literature.

METHOD. The activity started with a screening of John Madden’s film Shakespeare in Love, which illustrates the life of the playwright
and describes the process of creating Romeo and Juliet as well as aspects of society and of drama as a genre. Working together, the
students then had to apply what they had learned to solve a series of enigmas related to Romeo and Juliet.

RESULTS. The students acquired new knowledge about Shakespeare and responded to the escape room activity very positively.

DISCUSSION. Considering that the students to whom this activity was addressed were unfamiliar with the life and work of
Shakespeare, the escape room offered the teacher an opportunity to help students acquire competences in the study of literature in
an active and motivating way.

Keywords
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It is in playing and only in playing that the individual

child or adult is able to be creative and to use the whole personality,
and it is only in being creative that the individual discovers the self.
Donald Woods Winnicott

Aquest article pretén presentar i valorar una experiéncia d’innovacié que es va crear i dur a terme durant
el curs 2018-2019 en un institut public d’ensenyament secundari a Barcelona. L’activitat es va realitzar al
voltant del 23 d’abril, data en qué es commemora la mort del dramaturg angles William Shakespeare i que
coincideix amb la Diada de Sant Jordi a Catalunya.

Tradicionalment, la literatura a la classe d’anglés a secundaria ha tingut una presencia gairebé
imperceptible i, quan s’ha tingut en compte, s’ha ensenyat o bé a través de diferents llibres adaptats sobre
els quals I'alumnat havia d’omplir una fitxa o contestar unes preguntes de comprensio lectora, o bé
mitjancant la lectura de fragments d’obres rellevants. Aquest métode no assegura que I'alumnat se senti
atret per aquesta literatura i que vulgui saber-ne més o vulgui llegir obres classiques de forma autonoma i,
per tant, si el nostre objectiu és despertar el seu interes, cal un replantejament en la forma de presentar-la.

A Catalunya, el Decret 187/2015, del 25 d’agost, estableix que és necessari aquest canvi metodologic per
aconseguir que l'alumnat, en acabar l'etapa de I'educacid secundaria, assoleixi les competéncies
establertes i, en concret, les competéencies de la dimensio literaria.

Tot i que la historia de Romeu i Julieta és forga coneguda entre I'alumnat, s’ha observat que aquest
coneixement és molt superficial i no va més enlla de la trama de I'obra dramatica. Per aquest motiu, la
proposta didactica presentada, relacionada amb el curriculum competencial i basada en la metodologia
coneguda com a ludificacid, presenta una obra classica de la literatura des d’una perspectiva innovadora i
ofereix coneixements sobre I'epoca de 'autor i el genere al qual pertany.

Al llarg de I'article es detalla tot el procés que permet replicar I'activitat a qualsevol aula i es descriu la
valoracio del projecte per part del professorat i I'alumnat implicat.

Deterding et al. (2011) van ser els primers autors que van intentar definir la nova tendencia en educacio
gue avui coneixem com a ludificacid. Segons ells, es tracta de I'Us d’elements del joc en altres situacions
per aconseguir un efecte motivador i divertit: «Gamification is the use of game design elements in non-
game contexts» (p. 11).

Jaramillo i Castellén Aguayo (2012) duen a terme un estudi sobre neurociéncia aplicada a la ludificacié i
descobreixen que durant el joc es crea un cert grau d’addiccié que motiva els participants a endinsar-se en
el coneixement:
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Un aspecto importante a considerar es que existe un vinculo entre adiccidon y aprendizaje. Lo
interesante del caso es que dicha relacidon puede utilizarse para crear una educacién inmersiva, en la
cual el estudiante se introduzca por si mismo en un campo del conocimiento. (p. 18)

Dins 'area de la ludificacié educativa, aquesta proposta se centra en un escape room* del tipus breakout
edu. Es tracta d’una activitat d’oci alternativa a I'original escape room, que consisteix a tancar un grup
d’entre dues i sis persones en un local, en una o diverses habitacions, ple d’enigmes, endevinalles i jocs de
logica. L'objectiu és aconseguir sortir-ne abans del temps maxim fixat. En un escape room educatiu, el joc
esta relacionat amb les competencies i els continguts propis de I'etapa educativa. En el breakout edu
s’aconsegueix el mateix resultat, pero els enigmes es troben en una caixa que conté les diferents proves
tancades amb diferents cadenats. D’aquesta manera el joc es pot realitzar en diferents espais no
necessariament ambientats, cosa que en facilita I'aplicacié practica als instituts.

Wiemker et al. (2016) destaquen la idoneitat de la modalitat breakout edu per promoure el pensament
critic, treballar cooperativament i incrementar la motivacio de I'alumnat.

Per ultim, alguns autors han subratllat la importancia de I'esfor¢ del docent per a la creacid, execucié i
avaluacio del projecte: «Es necesaria una profunda reflexién sobre los objetivos que se quieren alcanzar:
una vez determinados, se estableceran las normas que regiran el proceso» (Ortiz-Colon et al., 2018, p. 13).

En primer lloc, es visualitza la pel-licula Shakespeare in Love, dirigida per John Madden (1998), i després es
treballa la comprensié tant de la pel-licula com de I'obra escrita mitjancant fragments i tasques d’analisi.
Pot servir com a pauta el dossier de textos creat per Tom Stoppard on es tracten diferents aspectes dels
teatres de I'época de Shakespeare, el context historic i el génere literari (Stoppard, s. d.):
http://www.filmeducation.org/pdf/resources/secondary/ShakespearelnLove.pdf.

Com a suport a aquesta pellicula, s’utilitza el bonus feature (Mclntosh, 1999)
(https://www.youtube.com/watch?v=FAfih_YUgMk), on els actors i actrius reflexionen sobre questions
literaries i socials, i sobre elements de la pel-licula. Es pot utilitzar com a recurs el seglient recull de
preguntes (Watsonpope, 2018): https://watsonpope.files.wordpress.com/2018/03/shakespeare-in-the-
classroom-follow-along-worksheet.pdf.

La tasca final consisteix a resoldre els enigmes d’un escape room educatiu, I'objectiu del qual és que
I’'alumnat aprofundeixi en el coneixement literari tant de I'escriptor, William Shakespeare, com de la seva
obra Romeu i Julieta. Per assolir el repte, I'alumnat ha de superar una série de proves basades,
principalment, en la dimensié de la comprensié lectora. L’alumnat treballa de forma cooperativa en grups
de 7-8 alumnes, per tant, es reparteixen 4 caixes d’identic contingut on troben les proves i activitats que
han de fer. A les instruccions inicials es remarca la importancia de col-laborar i treballar en equip. A la graella
de I'annex s’especifiquen de forma més exhaustiva els objectius i competéncies als quals vol donar resposta
aquesta activitat.

! Utilitzem el concepte d’escape room en el sentit més ampli d’aquest tipus de joc d’enigmes.


http://www.filmeducation.org/pdf/resources/secondary/ShakespeareInLove.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=FAfih_YUgMk
https://watsonpope.files.wordpress.com/2018/03/shakespeare-in-the-classroom-follow-along-worksheet.pdf
https://watsonpope.files.wordpress.com/2018/03/shakespeare-in-the-classroom-follow-along-worksheet.pdf
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A continuacid, es desenvolupa la part de la unitat didactica dedicada a I'escape room educatiu.
4. Desenvolupament de les proves

4.1. Prova inicial: presentacid del repte i sopa de lletres «Shakespeare’s works»

Els alumnes es troben una caixa tancada amb cadenat, una carta escrita en paper de pergami, una
sopa de lletres en DIN-A3 i una graella (vegeu Figura 1). Primer, llegeixen la carta, que es mostra a la
Figura 2, on s’hi descriu el problema o repte que han de superar:

You have access to the apothecary’s secret room where there are some deadly poisons and some
harmless potions. Follow the hints and solve the enigmas in order to find out which is the deadly
poison Romeo is about to buy. You have to steal it and avoid the couple’s tragic end. You have 50
minutes before Romeo buys the poison. Good luck!

A continuacié han de resoldre la sopa de lletres, tot buscant el nom de les obres de William
Shakespeare. Un cop les trobin, les han de col-locar a la graella i comptar el nombre de lletres A, R i
T que hi apareixen. Aixo els donara el codi de 5 digits que obre el cadenat de la caixa gran. Amb
aquesta prova s’activen els coneixements previs sobre I'autor i les seves obres.

Figura 1
Presentacio fisica del projecte i la sopa de lletres
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Figura 2
Carta de presentacio del problema

MMM and some farmiss
Pottons. Fa@”’tfeﬁ{nﬁaﬂm
the enggmas in order to ) find out
WHICH 15 the deadly poison Romeo 15
@bout to by, You fiave to steal i
and avoid the couple’s traglc end,
You have 50 minutes before Romeo
ﬁl_y.r the 2 poison.

Good luck!

CODI: (A, R, T) 12, 6, 15. Aquest és el codi de 5 digits del cadenat que obrira una caixa de cartré gran
on hi ha la resta de proves (vegeu Figura 3). L’alumnat ha participat en la creacié de I'escape room
pintant i decorant aquestes caixes des de la materia d’Educacid Visual i Plastica.

Figura 3
Obrint el cadenat per accedir a les proves de l'interior
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Per realitzar algunes de les proves, a les caixes hi ha un exemplar del llibre Romeo and Juliet en anglés
(versid original), com es mostra a la Figura 4, i una tauleta per escanejar els codis QR, obrir cadenats
digitals i altres tasques. No hi ha un ordre especific per fer-les, els participants han d’intuir qué han
de fer per resoldre I'enigma.

Figura 4
Els llibres que hi ha a dins

En aquesta prova (vegeu Figura 5) es presenta un fragment de la famosa escena del balcé de
I’obra Romeu i Julieta en el qual hi ha deu espais buits. Els participants han d’omplir aquests
buits amb I'ajuda del banc de paraules donat a I'activitat. El fragment esta referenciat i, per
tant, es troba al llibre; en cas de dificultat, I’lalumnat en pot fer Us. Després, han de trobar tres
paraules directament relacionades amb la llum —twinkle (brillar), brightness (brillantor) i
bright (clar)— i multiplicar entre si els nimeros que els precedeixen (5 x 7 x 8). D’aquesta
manera obtenen el codi 280. La pista diu que si no s’ha obtingut un nimero de quatre digits
han de buscar als versos acrostics un quart numero. En aguest moment, han de mirar la fitxa
Hidden word, on, si contesten les set preguntes correctament, obtenen la paraula acrostic. Al
darrere tenen una copia del proleg de Romeu i Julieta on es pot llegir el nUmero 2 als versos
acrostics (vegeu Figura 6). D’aquesta manera, afegeixen el 2 al codi 280 i aconsegueixen
desbloquejar la tauleta (codi 2280).

En aquesta prova es treballa la comprensié lectora, la cerca d’informacid i la teoria literaria,
gue corresponen principalment a les competéncies 4, 6i 11.
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Figura 5
Balcony scene gap fill

Baicony scene gap fill

Romeo and Juliet: Balcony Scene, Act 2, Scene 2

Fill in the gaps to complete Romeo’s balcony soliloquy with these words:
ye, bright, birds, bold, brightness, cheek, twinkle, heaven, entreat, head

It is my lady, O, it is my love!

O that she knew she were!

She speaks, yet she says nothing; what of that?

Her 1. discourses, | will answer it.

|amtoo2 :

’tisnuttorneshespoalcs

Two of the fairest stars in all the 3. ’
Having some business, do 4. her eyes

To 5. in their spheres till they return.
What if her

eyes were there, they in her 6. ?

The 7. of her cheek would shame those stars,
As daylight doth a lamp. Her eyes in heaven

Would through the airy region stream so 8,

That 8. would sing and think it were not night.
See how she leans her cheek upon her hand

O that | were a glove upon that hand,

That | might touch that 10. !

Code to open the ipad: Multiply the numbers of the missing words directly related to light.
Is that a 4 digits number? If not, why don't you try to find the first number in the acrostic
verses?

Figura 6
Prova d’acrostics

A

Hidden W

Find o S i P ik el B

e 1

The cluss:

|7 S j ~ with Nature; woou _
! 0,couldhebuth:me avvn
'r ; ; Aswellin braffe, ashchath hi
» i Hisface ; d:annrwould then
i © Alldacvascucrvvricinba
P iy - Bu, fince he cannor, Reeader, )
i il No:onhusPl&urc, buthns :
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4.2.2. Criptograma del balco

En aquesta prova, que es pot observar a la Figura 7, els participants han de resoldre el
criptograma, buscar el fragment i seguir llegint per trobar una herba o flor. Aquesta flor és la
rosa, i fara que es fixin en la rosa que han trobat dins la caixa. En aquesta part es treballa la
lectura i la cerca d’informacié especifica, corresponents a les competencies 4 i 6.

Figura 7
Criptograma

Balcony Juliet

i budou.
etk the cexde using the infarma
r:anrwmu thar tep rot, and read doun

oo

G DGZMG, DOZHG!

NOHDHEGDH 1D SOGQ DGERGT
CHYB 508 EISOHD [VC DHEQKH 808
GD, PE SOGQ NPUS YGS,

JH JOS KNGDY ZB UGRH,

IYC PLU YG UGYFHD JH | XILQUHS,

Continue reading act 11 scene
name of a flower, Zmits

La resposta al criptograma és el famds fragment de I'escena del balcé on la Julieta diu:

O Romeo, Romeo! wherefore art thou Romeo?
Deny thy father and refuse thy name;

Or, if thou wilt not, be but sworn my love,

And I'll no longer be a Capulet.

4.2.3. La rosa

Com s’ha replicat a la Figura 8, dins la rosa hi ha un codi QR que els porta a un puzle que han
de muntar i que representa I'escena del ball a la festa dels Capulet:
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=24db0bf8ab86.

Més endavant els participants hauran de tornar-hi per extreure’n informacié addicional.

Figura 8
QR amb puzle
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En aquesta prova hi ha set pintures que representen escenes de Romeu i Julieta o d’Ofélia, un
altre personatge de Shakespeare, que s’han d’ordenar cronologicament (vegeu Figura 9). Al
darrere de cada pintura hi ha el nom de I'autor i un codi QR que porta a una pagina web on
es pot trobar I'any de I'obra. Un cop ordenades les pintures, podran llegir-hi un enllag web
que els dirigeix a un formulari de Google: https://goo.gl/Nf9cJL. Aquest formulari es descriu
en I'apartat seglient.

Figura 9
Prova de les pintures

En aquest gliestionari es fan preguntes sobre els colors i les herbes que es mencionen a I'obra.
Algunes de les preguntes sobre els colors requereixen recordar les activitats previes,
realitzades durant la visualitzacié de la pel-licula o del bonus feature, a més del puzle de
I’escena del ball abans esmentat. Pel que fa a les plantes, els fragments per respondre les
preguntes estan enganxats als pots que contenen plantes aromatiques, com es pot observar
a la Figura 10. D’aquesta manera, continuem treballant la comprensio lectora (competéncies
4-6).

10
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Figura 10
Fragments de les plantes

4.2.6. Plants maze

En aquesta prova han de trobar el cami que uneix un nimero d’acte amb un nimero d’escena.
Si ho busquen al llibre, hi trobaran el fragment on la dida compara en Romeu amb el romani
(rosemary) (vegeu Figura 11). Aguesta informacio es troba al final del capitol, per tant,
I'alumnat haura de llegir una bona part de I'escena.

Figura 11
Laberint de les plantes

4.2.7. Numeros en R&J

Per fer aquesta prova els alumnes han d’obrir un primer cadenat tancat amb clau; aquesta
clau es pot amagar entre les pagines del llibre o sota la base dels tubs. Després, han de
desmuntar la caixa-puzle i, en aconseguir-ho, obtindran una llum ultraviolada.

A més, a la caixa hi troben una llibreta secret notes, com es mostra a la Figura 12, on llegiran
fragments de |'obra relacionats amb numeros; per exemple, els anys de la Julieta o les hores

11
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gue esta adormida pels efectes de la pocid. Les operacions a seguir estan escrites en tinta
invisible. Han de fer calculs i anar passant aigua d’un tub d’assaig a un altre fent servir la
xeringa segons s’indica. Un cop fetes les operacions, obtenen un codi i comproven si és
correcte en una pagina web escanejant el cadenat digital de la caixa final. En cas afirmatiu,
poden accedir al seu contingut, descrit a continuacié.

Figura 12
Prova de numeros

4.2.8. Apothecary’s secret box

La caixa secreta de I'apotecari conté diferents pots amb pocions, només una de les quals conté
el veri letal que en Romeu li comprara a l'apotecari, si I'alumnat no ho impedeix (vegeu Figura
13). A partir de les respostes de totes les pistes i enigmes que han resolt, els participants han
d’identificar el pot que conté el veri. Si ho aconsegueixen, acaben el joc, salven en Romeu i
canvien el desti desafortunat de la parella.

Les combinacions de colors i herbes dels pots poden ser aquestes:

pansies, tap vermell, liquid verd

rosemary, tap gris, liquid blau (aquesta és la resposta correcta)
rose, tap groc, liquid verd

rose, tap lila, liquid vermell

rosemary, tap gris, liquid vermell

lily, tap lila, liquid blau

oV e wN R

Missatge per ajudar a decidir un color dins la caixa:

The antidote is now before your eyes.

The right combination has the herb you reached in the maze, the same that covered
Juliet’s corpse. The liquid is the colour of Montague family. The tap is the colour of Juliet’s
mask in the ball. Think well but fast, Romeo will soon buy the poison!
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Figura 13
Caixa amb tasca final

La manera d’avaluar aquesta proposta didactica és, principalment, formativa, a través de I'observacio
directa tant del treball realitzat per I'alumnat durant les classes previes a I'escape room com durant el joc.
Durant la primera fase (visualitzacié de la pel-licula, analisi de fragments i realitzacié del dossier) es
valoraven les dimensions de comprensié lectora i les dimensions de comprensid i expressio oral. Durant la
realitzacié de I'escape room es valorava la implicacid de I'alumnat en les tasques de treball cooperatiu per
resoldre els enigmes, és a dir, es tenia en compte la competéencia personal i social. A més, el fet que anessin
progressant en la resolucié de les diferents proves era un indicador que ens mostrava que aconseguien
comprendre les idees generals i especifiques del text original i de les instruccions i, per tant, assolien la
competéncia de comprensid lectora.

L'escape room es va desenvolupar en tres grups classe i un total de dotze grups. D’aquests, vuit van
aconseguir acabar totes les proves en el temps donat (50 minuts). La consecucié del repte no només
depenia de I'habilitat de comprensid lectora i execucid de les proves, sind també de la capacitat de repartir-
se les tasques i enllagar-les entre si.

Es important assenyalar que una de les proves, el formulari Google, recollia els resultats de diferents
activitats. En observar les respostes de I'alumnat, es van detectar respostes incorrectes, fet que dificultava
poder arribar a la prova final amb tota la informacid necessaria i, per tant, feia inviable aconseguir el repte
final. De fet, el formulari Google és una eina que permet descobrir on ha fallat I'alumnat. En aquest cas
especific, les respostes correctes se situaven entre un 60 % i un 76 %.
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En acabar la unitat didactica es van observar diverses millores en I'aprenentatge i I'actitud vers la literatura
entre els participants. Per coneixer les opinions de I'alumnat implicat, se’ls va enviar un qiiestionari amb
cinc preguntes relacionades amb la seva experiéncia, que havien de respondre de forma anonima.

En primer lloc, des del punt de vista docent, es va observar una major participacid i interes respecte a la
literatura. Per verificar-ho amb certesa es va proposar la pregunta 1 (vegeu Figura 14), en la qual els
participants valoraven els nous coneixements que havien adquirit gracies a la unitat i a I'escape room. A
partir de les seves respostes es pot confirmar que la seva percepcié del propi aprenentatge és molt alta i
demostra que I'activitat els va proporcionar una experiéncia significativa.

Figura 14
Pregunta 1

1. Evaluate from 1 to 4 what you have learnt from the "Romeo and
Juliet" unit and escape room

&0
3 (60,5%)

16 (25%)
w
o

1 2 3 4

D’altra banda, la proposta ha contribuit a desenvolupar diferents competéncies de |'aprenentatge,
principalment les incloses en la dimensid literaria i en la dimensié de comprensio lectora.

Donat que la posada en escena de I'obra de teatre a la pel-licula de John Madden reprodueix fidedignament
fragments de I'obra i que I'escape room inclou nombrosos fragments extrets del text dramatic en versio
original, en acabar la unitat I'alumnat ha tingut contacte amb aproximadament un 70 % del text de Romeu
i Julieta.

Les competéncies de la dimensid literaria no només fan referencia al fet que I'alumnat llegeixi obres
literaries, sind al fet que conegui els autors i les époques més representatius de la literatura anglesa.

Pel que fa a la competencia de comprensié lectora, ha estat present durant tot el procés d’ensenyament-
aprenentatge; la lectura, tant dels fragments com dels enigmes, i el fet que I'alumnat els resolgués
majoritariament de forma correcta, demostren que s’ha assolit aquesta competéencia. Aixi ho confirma la
resposta a la pregunta 2, que es mostra a la Figura 15, on el 90 % de I'alumnat afirma que nota una millora
en la seva capacitat de comprendre textos escrits.
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Figura 15
Pregunta 2

2. Do you feel that your reading comprehension skills have improved
after this activity?

58 (90,6%)

40

20

0{0%) 2(3,1%) 4 (B3%)

1 2 3 4

Aixi mateix, el nivell d’interés i motivacié per continuar aprenent sobre I'obra, I'autor i la literatura en
general s’ha incrementat. L'alumnat va ser capag¢ de reflexionar sobre els conceptes de ficcio i
versemblanga, i sobre altres elements literaris, com ara versos acrostics, sonet, estrofa, acte o escena. A
partir de la visualitzacié de la pel-licula, I'alumnat va sentir curiositat i va cercar informacié sobre altres
personatges i obres que hi apareixien, com Christopher Marlowe, John Webster i la seglient obra que va
escriure Shakespeare, Twelfth Night. A més, I'alumnat va coneixer els aspectes més representatius del
teatre de I'época de la reina Elizabeth, com el context social, la vestimenta i els generes, i els va poder
comparar amb el teatre que es produia a Espanya durant el mateix periode. La seva resposta a la pregunta
3, representada a la Figura 16, demostra que gracies al contacte amb la literatura durant aquesta activitat,
la seva motivacio per llegir en anglés ha augmentat.

Figura 16
Pregunta 3

3. Are you more motivated to read English literature?

G FEEAOSTE

0 (0%

Una altra part fonamental de I'escape room ha sigut el treball col-laboratiu. Els participants s’havien de
distribuir les tasques, treballar junts i compartir els dubtes i solucions que anaven trobant; aixo ha millorat
la cohesidé grupal i I'aprenentatge. L'opinid dels participants ha estat forga positiva, amb un 64 % de
resposta completament afirmativa (vegeu Figura 17).
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Figura 17
Pregunta 4

4. The teamwork helped me learn more and do the tasks better.

41 (84,1%)

14 (21.5%)

e [T ]
2

3

Per ultim, els resultats demostren que la present proposta didactica ha esdevingut un abans i un després
per als participants. La seva propia valoracié és molt alta, com es pot observar a la Figura 18, i confirma que
les tasques i els reptes de I'escape room han sigut significatius.

Figura 18
Pregunta 5

5. The tasks in the escape room were meaningful and challenging.

]
40 46 (T1,5%)
20
0 | 5(7.8%) |
1 2 3 4

7. Discussio

En relacié amb els objectius, partint de I'observacid i I'avaluacié de la proposta es pot concloure que s’han
aconseguit els principals objectius d’aprenentatge. L'alumnat ha aprés diversos aspectes de I'época i del
teatre de Shakespeare, i ha adquirit més coneixements sobre literatura: la vida de I'autor i 'obra de Romeu
i Julieta, una de les obres més importants de la literatura universal. A més, en la preparacio i realitzacid
d’aquest joc, I'alumnat ha passat per situacions que requereixen utilitzar estratégies de comunicacio oral
adequades a la situacié comunicativa. Durant la preparacio van participar en debats a partir de la informacié
llegida a la guia docent en els quals havien d’aplicar lexic especific per expressar opinions, desacord,
demanar torn de paraula, etc. Aixi mateix, en el joc es van aplicar estrategies orals per resoldre problemes.

Des del punt de vista docent, i com a creadores de I'activitat, tant al feedback rebut personalment com al
gliestionari de valoracid de I'experiéncia s’ha observat que I'alumnat s’ha implicat molt més que en una
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classe tradicional. El nivell de participacio i interés abans i durant I'escape room ha incrementat, ja que
tothom volia aprendre més per poder resoldre els enigmes amb més eficacia.

Des del punt de vista de I'alumnat, es va demanar als participants que detectessin els punts forts i febles
de I'escape room. Tothom va destacar el caracter motivador i dinamic del joc, aixi com el fet que llegien la
versiod original de I'autor i descobrien aspectes de I'obra que desconeixien. En els seus comentaris, també
van valorar positivament els materials i les tasques que, tot i ser molt diferents, en el seu conjunt portaven
a descobrir la solucid final. Com a suggeriment, es van demanar més instruccions, cosa que es pot millorar
en la propera edicid.

Es pot concloure que es tracta d’'una proposta molt profitosa que, realitzada un o dos cops a I'any, esdevé
una experiéncia Unica i memorable.

Institut Jaume Balmes
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