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Descubriendo la ciudad a través de los pokémons (Resumen)

Este articulo se centra en la problemaética del aprendizaje del espacio geogréafico por parte del alumnado
de educacién primaria. La propuesta de innovacion tiene como objetivo mejorar el aprendizaje del
espacio geografico mediante el uso de herramientas tecnoldgicas ludicas en el espacio urbano de la
ciudad de Alicante. Las preguntas de investigacion son ¢El uso de herramientas digitales como Google
Earth y Pokémon Go ayudan a superar los problemas que tiene el alumnado en el espacio geografico?
y ¢Contribuye el espacio urbano de una ciudad al aprendizaje del espacio geografico? La situacion de
aprendizaje se centra en cinco categorias del espacio geografico: orientacion, distribucion, localizacion,
relaciones espaciales y descentralizacion. El alumnado, mediante el aprovechamiento didactico de las
herramientas digitales como el juego Pokémon Go y Google Earth, aprende de manera ludica este
contenido didactico de las Ciencias Sociales. El espacio urbano de Alicante y el uso de las tecnologias
permiten superar los problemas del espacio geografico que tienen los estudiantes.

Palabras clave: espacio geografico; educacion primaria; ciencias sociales; aprendizaje ludico; TIC.

Descobrint la ciutat a través dels pokémons (Resum)

Aquest article se centra en la problematica de I'aprenentatge de I'espai geografic per part de I'alumnat
d'educacié primaria. La proposta d'innovacio té com a objectiu millorar I'aprenentatge de I'espai
geografic mitjancant I'is d'eines tecnologiques ludiques en I'espai urba de la ciutat d'Alacant. Les
preguntes de recerca son I's d'eines digitals com Google Earth i Pokémon Go ajuden a superar els
problemes que té I'alumnat en I'espai geografic? i Contribueix I'espai urba d'una ciutat a I'aprenentatge
de l'espai geografic? La situacié d'aprenentatge se centra en cinc categories de I'espai geografic:
orientacio, distribucio, localitzacid, relacions espacials i descentralitzacié. L'alumnat, mitjangant
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I'aprofitament didactic de les eines digitals com el joc Pokémon Go i Google Earth, aprén de manera
ladica aquest contingut didactic de les Ciéncies Socials. L'espai urba d'Alacant i I'Us de les techologies
permeten superar els problemes de I'espai geografic que tenen els estudiants.

Paraules clau: espai geografic; educacié primaria; ciencies socials; aprenentatge ludic; TIC.

Discovering the city through Pokémon (Abstract)

This article focuses on the problem of the learning of geographical space by primary school students.
The innovation proposal aims to improve the learning of geographical space through the use of playful
technological tools in the urban space of the city of Alicante. The research questions are: Does the use
of digital tools such as Google Earth and Pokémon Go help overcome the problems students have in
geographic space? and Does the urban space of a city contribute to the learning of geographic space?
The learning situation focuses on five categories of geographical space: orientation, distribution,
location, spatial relationships and decentralization. Through the educational use of digital tools such as
the game Pokémon Go and Google Earth, students learn this educational content of the social sciences
in a playful way. The urban space of Alicante and the use of technologies make it possible to overcome
the problems of geographical space that students have.

Keywords: geographic space; primary education; social sciences; playful learning; TIC.

Introduccion

La propuesta de innovacion que presentamos se centra en la problemaética del espacio
geografico en la educacion primaria. El alumnado suele tener dificultades para comprender las
perspectivas, las relaciones espaciales de objetos y los elementos en mapas, asi como para
distinguir las distribuciones. Ademas, los estudiantes presentan dificultades en la orientacion
en el espacio geogréfico. Estas limitaciones tienen un origen cognitivo, pero una situacion de
aprendizaje adecuada puede facilitar el proceso de ensefianza-aprendizaje.

El prop6sito fundamental de la propuesta de innovacion es facilitar al alumnado el aprendizaje
del espacio geografico mediante el uso de herramientas tecnoldgicas ludicas en el espacio
urbano de la ciudad de Alicante. La primera pregunta de indagacion esta enfocada en el uso de
las nuevas tecnologias, ¢el uso de herramientas digitales como Google Earth y Pokémon Go
ayudan a superar los problemas del alumnado en el espacio geogréafico? La propuesta de
innovacion se centra en las categorias espaciales. Estos problemas se pretenden superar con
algunas de las herramientas tecnolégicas mencionadas anteriormente. EI alumnado adquirird
una comprensién mas completa de las relaciones espaciales para superar sus dificultades.

La segunda y ultima pregunta de investigacion establece la relacién entre la propuesta de
intervencion y la problematica del aprendizaje del espacio geografico, ¢el espacio urbano de
una ciudad contribuye en el aprendizaje del espacio geografico? La intervencion didactica
disefiada se relaciona con los elementos urbanos y las herramientas digitales. Los estudiantes
aprenden sobre el espacio geografico a través del urbanismo de la ciudad de Alicante, utilizando
los componentes del municipio.

Espacio geografico

El espacio geogréafico es un término polisémico (Sebastia-Alcaraz y Tonda, 2015), porque a
este concepto se atribuyen varios atributos. El espacio geogréafico es un contenido estructurante,
porque diversos elementos humanos y fisicos se relacionan e interactdan (Pagés y Santiesteban,
2011). La definicion del espacio desde las Ciencias Sociales esta compuesta por dos contextos:



Sergio Macia-Lloret, Rafael Sebastia-Alcaraz 3
Descubriendo la ciudad a través de los pokémons

el espacial y el temporal. El primer contexto se refiere a la ubicacion y la distribucion de los
fendmenos sociales en el espacio geografico, mientras que el segundo contexto es el cambio de
los fendmenos sociales a través del tiempo. El espacio geogréafico se define como un espacio
socialmente construido y estructurado por la sociedad desde la perspectiva de las Ciencias
Sociales, segun el paradigma del ambito de estudio.

Este concepto se ha abordado de manera absoluta y relativa en su evolucién. Actualmente, la
preferencia en la interpretacion es relativa, ya que los seres humanos dan forma al espacio.
Iglesias et al. (2019) definen el espacio como "la representacion a través de la cual mujeres y
hombres comparten imaginarios colectivos y dan significado a experiencias comunes™ (p. 54).
El espacio es una construccion personal y social que depende de las normas y valores de la
sociedad segun la geografia humanista. Por eso, esta construccion personal tiende a aparecer
conceptos como topofilias. Este concepto es la percepcion que tiene una persona de un lugar
(Tuan, 2007). Este geografo relaciona la topofilia con el apego a un lugar (Urroz y Nogué,
2018). Las topofobias, por otro lado, se refieren a los espacios que no nos gustan o nos producen
aversion, entre otros.

Otro concepto relacionado con el espacio geogréafico es el "no espacio”, que segin Korstanje
(2006) es "un espacio de transito en el cual la identidad del viajero se distorsiona” (p. 211). Esta
causa se debe a las representaciones espaciales de dos lugares distintos que pueden tener
caracteristicas similares, pero estos espacios son diferentes o pueden estar ubicados en lugares
muy distantes.

Las Ciencias Sociales atribuyen en el concepto del espacio al lugar donde habitan las personas
(Trepat y Comes, 1998). Hay que tener en cuenta que, el propio espacio geogréafico de esta rama
del conocimiento se asocia hasta tres tipos de espacios diferentes. Estos tres tipos permiten
comprender el concepto del espacio (Jérez y Morales, 2020). En primer lugar, el espacio
absoluto corresponde al uso de coordenadas geograficas, es decir la longitud y latitud. En
segundo lugar, el espacio relativo son las relaciones de los fendmenos sociales que se
manifiestan en un espacio determinado. En tercer lugar, el espacio relacional son las relaciones
de la sociedad en el espacio geografico (Trepat y Comes, 1998). Es importante sefialar que la
concepcion trialéctica, la observacion de un objeto con tres aspectos interconectados, parte de
Harvey, Soja y Lefebvre, siendo adaptada posteriormente por Souto (2016). La influencia de
estos autores en la conceptualizacion del espacio relacional es reconocida para contextualizar
adecuadamente este enfoque.

El concepto de espacio se puede relacionar con el municipio desde el disefio del referente
curricular y estructurante. La ciudad es un entorno dinamico que las personas van modificando
a través de sus componentes y factores, y la intervencién humana modifica el espacio urbano
de una ciudad (Pinassi y Limas, 2016). Algunos elementos pueden perdurar, pero otros no. Por
otro lado, una ciudad es un area urbana con gobierno local propio, mientras que un municipio
es una entidad local que puede incluir tanto areas urbanas como rurales. Un ejemplo de cambio
urbano es la ciudad de Alicante, que arrastra desde el siglo XIX grandes cambios en su
ordenacion territorial (Grao-Gil, 2020). Este cambio urbanistico se prosigue durante el siglo
XXy comienzo del XXI.
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Las categorias

El espacio es una identidad cognitiva. ElI conocimiento del espacio es uno de los aspectos
fundamentales en el desarrollo evolutivo de la persona, ya que el estudiante le brinda la
habilidad de desenvolverse en su entorno y le proporciona las herramientas necesarias para
comprender y organizar la realidad del mundo que lo rodea (Tonda, 2001). El aprendizaje del
espacio geogréfico en educacion primaria es esencial, porque el alumnado supera cada
dificultad. Los docentes entienden que la ensefianza del espacio geografico en las Ciencias
Sociales se debe considerar la capacidad de cada persona para desenvolverse en el territorio,
espacio vivido, para entender el medio, el espacio percibido, para representar de forma
simbdlica el espacio concebido (Souto, 2017).

Piaget e Inhelder establecieron tres tipos de relaciones espaciales (Garcia et al., 2015). Las
relaciones topoldgicas se refieren a las caracteristicas de los objetos geograficos, como la
posicién, la forma y el orden. Estos hitos son utilizados como puntos de referencia para la
orientacion. Los estudiantes suelen representar los lugares cercanos y cotidianos en dibujos que
muestran caracteristicas como la sucesion lineal, la continuidad, el cierre y la vecindad. Las
relaciones proyectivas implican la perspectiva del observador desde una vista area o desde una
perspectiva de suelo, y permiten a los estudiantes distinguir posiciones y distancias relativas
entre objetos. Mientras tanto, las relaciones euclidianas son las que atribuyen las personas, el
estudiante comprende lo representado (Liceras, 1997). La asimilacion de este atributo permite
superar el egocentrismo infantil (Trepat y Comes, 1998). Esta Ultima etapa es muy importante,
porque la concepcion euclidiana permite al alumnado diferenciar los objetivos, tamafios,
distancias y las escalas (Liceras, 1997). El estudiantado distingue como entender y medir el
espacio geografico. Aqui el espacio geografico es geomeétrico, topologico.

El primer curso de la educacién primaria recibe al alumnado que ha terminado educacion
infantil o se incorpora al sistema educativo. Muchos de los estudiantes presentan el
egocentrismo infantil. Liceras argumenta que “el nifio considera que los hechos que 10 rodean
son provocados tal como ¢l mismo provoca sus propias acciones” (1997, p. 96). Debido a esto,
los alumnos y alumnas tienden a centrarse en si mismos y no consideran las perspectivas de los
demaés. Esta problemaética se debe al proceso evolutivo cognitivo y algunos estudiantes pueden
tener dificultades para superar esta etapa madurativa.

El alumnado primero adquiere un conocimiento activo, luego pasa a ser iconico y finalmente
se vuelve simbdlico, segin Bruner. De esta manera, los estudiantes comienzan con la
cartografia y aprenden a través del juego, lo que les permite superar sus problemas en este
espacio. Una actividad es el juego de Pepa, que consiste en la observacidn de una maqueta de
la habitacion de Pepa (Pifieiro, 1998). El alumno observa el plano y lo explica. La iniciacion a
la cartografia se agrupa en tres grupos: actividades de vision del plano, mapas de aproximacién
familiar del estudiante y la realizacion del mapa. El uso del dibujo es la actividad primordial
para observar el punto de partida del alumnado. Estas actividades son de simulacion inicial a la
cartografia.

Este egocentrismo se extiende a lo largo de varios cursos de educacion primaria, ya que los
alumnos y alumnas presentan diferentes problemas cognitivos segun la edad. A lo largo de esta
etapa educativa en el colegio, los estudiantes de 7 y 8 afios se encuentran en la etapa del
artificialismo mitico. En esta etapa, los nifios y nifias justifican los hechos naturales de manera
mitoldgica, por ejemplo, ellos piensan que el sol persigue a la luna cada dia y noche (Gudin,
2015). Los estudiantes de 8 y 9 afios no diferencian entre los objetos inanimados y los seres
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vivos (Piaget, 2001). Esto debe ser matizado por los contextos culturales durante el desarrollo
cognitivo. Esta problematica es considerada como animismo infantil. El alumnado con una edad
de 10 a 12 afios tiende a pensar que todo tiene una finalidad concreta, lo que esta problematica
se conoce como finalismo infantil.

Los nifios y nifias en edad de educacion primaria tienen dificultades para diferenciar los
elementos que le rodean, debido que esta dificultad es el sincretismo infantil. Ademas, el
estudiante no logra distinguir los objetos al compararlos, ya que esto es una caracteristica del
realismo infantil. Un claro ejemplo, el alumno dibuja una casa desde una perspectiva frontal y
de lado. Esta ilustracion esta realizada desde su punto de vista espacial, y no desde una
perspectiva de vista ni objetiva. El alumnado le da una apariencia a las cosas que dibuja que no
corresponden ni concuerdan con la realidad. El estudiantado de educacion primaria solo
visualiza los objetos desde ese punto de vista. Las mayores dificultades en las perspectivas
espaciales son en la proyeccion ortogonal de los mapas que puede cambiar la perspectiva desde
la cual se observa la realidad (Trepat y Comes, 1998). Esto es la descentralizacion del espacio,
porque el alumnado es incapaz de ver las cosas desde otros puntos de vista.

Los dibujos realizados por el estudiante es muy importante tenerlos en cuenta, puesto que los
alumnos y alumnas dibujan desde su punto de vista. En muchas ocasiones, dichas
representaciones graficas no concuerdan en la realidad, ya que esas proporciones Yy
proyecciones no son reales. Los estudiantes aportan una cierta interpretacion del espacio a
través del dibujo (Morales et al., 2023). Dichas representaciones pictéricas permiten facilitar el
aprendizaje del espacio geografico. Esto es relevante cuando el enfoque de trabajo incluye la
consideracién de la composicion de los dibujos, la perspectiva visual del observador y los
elementos morfoldgicos referentes al espacio (Canet et al., 2018).

La capacidad proyectiva del espacio que posee el nifio le permite identificar objetos y espacios
desde multiples perspectivas y puntos de vista (Liceras, 1997). Esto es mas conocido como las
propiedades proyectivas. La proyeccién de un objeto concreto puede verse desde una posicién
de vista area, a nivel de suelo y de lado. El espacio no es el mismo desde los diversos campos
de visién. El alumnado tiene dificultades al identificar un objeto desde diferentes angulos de
proyeccion. Las diferentes perspectivas de vision del espacio urbano son un recurso didactico
(Garcia y Rodriguez-Domeénech, 2018).

Los hitos en la localizacion y orientacion tienen como referencia elementos espaciales de los
lugares. La superacion de estas dificultades es con el desarrollo de las nociones espaciales. Los
hitos espaciales se trabajan en contacto con la realidad (Gudin, 2015). Estos puntos de
referencia parten de un punto concreto como eje y las indicaciones se establecen a partir de un
elemento fijo comun. A partir de este elemento, las orientaciones espaciales se incorporan como
arriba-abajo, izquierda-derecha y delante-detrds. La comprension euclidiana del espacio
implica también el dominio de la nocidn de proporcion, ya que el alumnado le permite distinguir
el tamafio, las distancias... (Liceras, 1997). Posteriormente, las coordenadas geograficas como
norte, sur, este y oeste sustituyen a esos hitos iniciales.

Las relaciones espaciales en las Ciencias Sociales se refieren a la ubicacion, la posicion y la
distribucion de los diferentes elementos. Las relaciones espaciales se orientan en la manera en
qué los objetos, las personas y los lugares se relacionan entre si en el espacio. La percepcion de
un lugar esta determinada por las relaciones sociales entre las personas (Giarrizzo, 2022). Un
ejemplo de relacion espacial es la forma en que las personas interacttan en un entorno; ademas,
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las distancias entre dos lugares, la direccién de un objeto en relacion con otro y la colocacién
de los elementos en el espacio serian otros casos significativos. Las relaciones espaciales son
fundamentales para el analisis geografico junto a la comprension de la distribucién y
organizacion de los elementos en el espacio geogréafico (Giarrizzo, 2022).

Respecto a la educacion, la problemética didactica es responsabilidad de los docentes, ya que
ellos tienen que estar preparados para llevar a cabo la tarea (Rodriguez, et al., 2021). En el caso
de los maestros y maestras de educacién primaria, no saben como aplicar la cartografia, ya que
los docentes no saben seleccionar el recurso didactico ideal para el analisis geografico
(Giarrizzo, 2022). No han sido formados. Debido a esto, el alumnado presenta unos niveles de
dificultad como las propiedades topologicas, que no son lo mismo que las proyectivas. La
representacion del espacio es un problema, al igual que la cartografia. Aunque la educacion
espafola no trabaja mucho este concepto sabemos que otros paises ejercitan mas la cartografia.
En este sentido, la cartografia social se convierte en una estrategia pedagdgica que contribuye
a los nuevos campos de conocimiento geografico y ayuda a comprender los espacios y contextos
en relacion con la vida diaria de las personas (Avila, 2020).

En términos mas sencillos, los mapas son la forma mas efectiva de mostrar informacion sobre
el espacio y, por lo tanto, se convierten en una herramienta fundamental para la cartografia.
Estos son instrumentos disefiados por y para las personas con el propésito de simplificar la
comprension espacial de cualquier tipo de conocimiento relacionado con el entorno en el que
viven (Catala, 2016). Los mapas requieren una interpretacion especifica debido al uso de
términos comunes para todas las personas. La interpretacion del mapa se realiza con
coordenadas geogréficas, longitud y latitud, para localizar elementos en el mapa, direccion y
orientacion basada en los puntos cardinales (Pifieiro, 2002).

El dibujo de un plano identifica formas espaciales y representaciones geograficas de un lugar.
El espacio es una relacion del mapa con los fendmenos espaciales (Dewi, 2019). Esta actividad
ayuda a superar cada relacion espacial mencionada. La ensefianza de la geografia ha generado
una amplia cantidad de estudios didacticos que utilizan la cartografia como herramienta
(Pifieiro, 1998) para transmitir el concepto de espacio (Sebastia-Alcaraz y Tonda, 2015). El uso
del mapa ayuda al alumnado a superar los diferentes problemas sobre el espacio geografico.

La descentralizacion

El alumnado suele presentar dificultades para diferenciar adecuadamente el medio en el que se
encuentra. En cada curso académico de educacion primaria, los estudiantes tienen unas
dificultades concretas. Por eso, el docente de educacion primaria tiene que intervenir
didacticamente para que los alumnos y alumnas sean mas objetivistas (Liceras, 1997). Una
buena propuesta didactica ayuda al estudiante a superar cada etapa y desarrollar su comprension
del espacio que les rodea. Es importante tener en cuenta que, la percepcion del espacio esta
condicionada por las experiencias de los alumnos. El proceso de ensefianza y aprendizaje debe
ser gradual. Se puede iniciar explorando espacios cercanos y familiares para que los nifios
construyan una base solida antes de abordar conceptos mas amplios y complejos en geografia.
La familiaridad con su entorno inmediato sirve como un punto de partida para comprender
conceptos geogréaficos, permitiendo un aprendizaje mas efectivo y significativo (Jerez y
Morales, 2021).
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Ademas, los estudiantes presentan dificultades para comprender el espacio geogréafico (Jérez,
2016). Una de las problematicas mas comunes es la orientacion espacial, puesto que el
alumnado no comprende el uso de los puntos cardinales y suelen confundirse. Ademas, el tipo
de escalas es otra dificultad, ya que el estudiantado no suele interpretar las distancias reales con
el mapa. En general, el alumnado percibe el espacio como un elemento proximo y tiene que
reconocer las distancias y las categorias del espacio geografico. La descentralizacion espacial
estd acompafada con las nuevas tecnologias, porque estas herramientas digitales permiten
observar el espacio urbano y geografico desde distintos puntos de vista.
En el &mbito educativo, el uso de la cartografia se ha vinculado estrechamente con las nuevas
tecnologias (Ospina et al., 2021). Estos recursos didacticos, especialmente en formato digital,
permiten descentrar el espacio al ofrecer mapas desde diversas perspectivas, siendo
considerados elementos valiosos para ensefiar sobre el espacio (Sebastia-Alcaraz y Tonda,
2015). Sin embargo, es crucial destacar que el uso indiscriminado de tecnologias, como
aplicaciones con GPS, puede tener consecuencias negativas. Sebastia-Alcaraz y Tonda (2015)
advierten que los estudiantes podrian prescindir de habilidades esenciales para la orientacion y
localizacion espacial, como observar hitos y planificar, lo que podria generar problemas
didacticos y pedagdgicos. En este contexto, subrayan la necesidad de una reflexion cuidadosa
sobre el equilibrio entre el uso de la tecnologia y el desarrollo de habilidades fundamentales
para el aprendizaje efectivo del espacio.

Los materiales y recursos

Las TIC, Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion, y las TAC, Tecnologias del
Aprendizaje y la Comunicacion, son recursos digitales que son valiosos en el &mbito de la
educacion primaria, enriqueciendo el proceso de ensefianza-aprendizaje (Garcia et al., 2017).
Mientras las TIC engloban tecnologias como la robdtica, el internet, la realidad virtual y
aumentada, las TAC se centran en herramientas educativas para mejorar los procesos de
ensefianza y aprendizaje (Puigvert, 2020). Entre estas herramientas se encuentran aplicaciones
y videojuegos didacticos. La propuesta didactica se basa en la utilizacion de las TIC, empleando
dos aplicaciones digitales (Garcia et al., 2017; Puigvert, 2020). En este caso, la propuesta de
innovacion se centra en el uso de las TIC con dos aplicaciones digitales.

Las Ciencias Sociales tienen el Sistema de Informacion Geogréfica, SIG. La diferencia entre
estos dos sistemas de informacion es en el uso, debido que las TIC y el SIG van orientadas
hacia fines especificos. Este sistema geogréfico utiliza herramientas tecnolégicas de las TIC
para analizar elementos relacionados con la geografia. EI SIG es un recurso tecnolégico basado
en computadoras que permite el almacenamiento, analisis y presentacion de datos referenciados
geograficamente, porque esta herramienta informatica permite manejar, analizar y representar
datos con referencia geografica (Gao et al., 2019). Al ser un recurso innovador, el estudiantado
se siente mas interesado en realizar las diferentes tareas con el SIG. Ademas, el alumnado al
utilizar el Sistema de Informacion Geografica adquiere unas competencias y habilidades (De
Miguel et al., 2016).

En particular, la eleccion de estas herramientas tecnologicas se basa en su caracter ludico y su
facilidad de acceso. En primer lugar, el juego Pokémon Go es una aplicacion virtual muy
popular entre los estudiantes, ya que esta aplicacién digital permite al alumnado aumentar su
motivacion para participar en la propuesta educativa. En segundo lugar, Google Earth es
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accesible desde cualquier dispositivo tecnoldgico, puesto esta tecnologia la convierte en una
herramienta util y facil de utilizar para la situacion de aprendizaje.

La propuesta de integrar Pokémon Go a través del SIG y Google Earth busca mejorar las
habilidades de los estudiantes y enriquecer su comprension espacial de los entornos urbanos.
El visor de Google Earth permite visualizar diferentes tipos de edificaciones (Bonastra y Jori,
2009). En este contexto, el enfoque se dirige especificamente a la ciudad de Alicante. Aqui, las
caracteristicas como formas, colores y territorios no se limitan a los confines tradicionales de
la representacion cartografica, que utiliza trazados, segmentos y puntos. En otras palabras, las
conexiones cognitivas se establecen directamente, eliminando la necesidad previa de hacer
referencia a simbolos y cddigos cartograficos mediante el uso de Google Earth (Regina et al.,
2007).

Pokémon Go

Pokémon Go es un innovador y popular juego digital que se basa en la ubicacion exacta de los
lugares (Cole, 2017). Este juego utiliza el avanzado y preciso mapa de Google Maps como
soporte del juego para ubicarse en tiempo real junto a la realidad aumentada (Shea et al., 2017;
Navarro-Redon, 2021). La aplicacion se basa en un detallado mapa donde van apareciendo los
diferentes pokémons que los usuarios pueden capturar. La finalidad de jugar con la aplicacion
es tener la funcion GPS activada correctamente, ya que la activacion determina la exactitud de
la posicion geografica del dispositivo mévil en todo momento (Sanchez y Sebastia-Alcaraz,
2014).

El aprovechamiento didactico del juego de Pokémon Go es que el alumnado pueda descubrir
lugares que no habia visto, puesto que los estudiantes les permite explorar su entorno de una
manera mas completa y comprender mejor como esté organizada la ciudad. EI descubrimiento
del espacio urbano mejora la capacidad de orientacion espacial (Vergara-Torres et al., 2020).
De esta manera, el alumnado descubre nuevos espacios urbanos y comprende mejor cémo se
organiza la ciudad gracias a esta herramienta tecnolégica. La principal finalidad del juego es
atrapar a los pokémons que aparecen en diferentes lugares de una ciudad, por lo que el alumnado
puede moverse libremente por la ciudad (Vergara-Torres et al., 2020). La aplicacién
proporciona un nuevo conocimiento sobre las zonas de la ciudad. Los estudiantes utilizan los
datos geograficos que se encuentran en el juego para comprender mejor cémo se relacionan el
espacio geogréafico de la localidad.

El juego también incluye PokéStops que son ubicaciones del mundo real. Las PokéStops son
paradas que identifican lugares y edificios de una ciudad. El juego digital de Pokémon Go es
esencial para conocer el callejero de la ciudad de Alicante. Estos elementos de la aplicacion
permiten reconocer los monumentos, espacios urbanos de la ciudad. La aplicacion permite
realizar capturas del lugar donde se encuentren los pokémons. Estos animales aparecen en la
pantalla del dispositivo mévil como si estuvieran realmente en el entorno del jugador, ya que
la aplicacidn utiliza la realidad aumentada. Esta actividad digital se apoya en un método activo
de indagacion que combina el uso de los recursos tecnologicos (Achurra, 2019).

Google Earth

La aplicacion Google Earth ofrece una perspectiva via satélite con imagenes de alta resolucion
(Lopes et al., 2019). Uno de los usos es la vista area que permite comparar las diferentes
perspectivas de visidn. La visualizacién que ofrece es a través de satélites, imagenes en
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perspectiva 3D y fotografias, que son imposibles desde una posicion de punto de vista de una
persona (McDaniel, 2022). Esta herramienta tecnoldgica incluye la plataforma Street View y se
compagina con las diferentes perspectivas de vision. Dicha funcion digital permite observar un
objeto desde una vista frontal, mientras Google Earth permite diferentes puntos de vista. Las
herramientas que ofrece Google son un excelente recurso para la educacion primaria (Ortega y
Gobmez, 2018).

Es importante considerar que el visor de Google Earth es una fuente privada, ya que dicha
aplicacion es gestionada por una empresa especifica. Por esa misma razon, hay que tener
alternativas en el uso de diferentes mapas cartogréaficos virtuales. Uno de ellos es el visor que
ofrece el Instituto Cartografico Valenciano, ICV, fuente de acceso publico. Tanto Google Earth
como el visor mencionado anteriormente comparten funciones muy similares en su utilizacion,
y sus finalidades son también bastantes comparables.

El uso de tecnologias del SIG, como Google Earth, ha revolucionado la ensefianza y el
aprendizaje del espacio geogréfico. En el caso de la ciudad de Alicante, Google Earth es un
recurso valioso para la ensefianza de la geografia urbana, ya que permite visualizar la ciudad
desde diversas perspectivas y niveles de detalle. Ademas, esta herramienta moderna facilita el
analisis del espacio geografico (Choi, 2021). Google Earth ofrece la posibilidad de crear y
editar mapas con diversas funciones, lo que ayuda a los estudiantes a comprender mejor el
espacio geografico de la ciudad de Alicante. Esta funcion de Google despierta la curiosidad y
motivacion entre los usuarios (Ortega et al., 2016), generando un interés significativo en su
utilizacion y manejo por parte de los estudiantes.

Esta herramienta digital ayuda a entender las diferentes perspectivas de vision. La aplicacién
dentro del aula de Google Earth permite a los alumnos adquirir competencias a través de la
interaccion (Ortega et al., 2016). El uso de las herramientas que ofrece Google es adecuado
para la ensefianza del espacio geografico, porque estas aplicaciones permiten observar un objeto
desde diferentes puntos de vista e interiorizar las diferentes categorias espaciales (Pérez-
Cisternas, 2018).

Situacion de aprendizaje

La situacion de aprendizaje es una recreacion real en el aula de forma intencional para que el
alumnado adquiera los contenidos curriculares y competencias especificas de la asignatura. La
intervencion estd compuesta por cinco actividades diferentes y estan relacionadas con una de
las categorias del espacio geogréafico: la orientacion, la localizacion, la distribucion, la
descentralizacién y las relaciones espaciales.

El alumnado utilizard Google Earth y el juego Pokémon Go en todas las actividades disefiadas.
La propuesta didactica esta dirigida al estudiantado de educacion primaria. En este caso, las
actividades pueden desempefiarse en cualquiera de los cursos. Aunque, los ejercicios tienen que
adaptarse al nivel y la dificultad del estudiante.Los estudiantes jugaran a Pokémon Go antes de
realizar las actividades. Los alumnos intentardn encontrar a los diversos pokémons en las
diferentes calles y lugares de la ciudad de Alicante como se puede ver en la figura 1. Asi, el
alumnado se familiariza con el espacio urbano de esta localidad.
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Figura 1. La plaza de Luceros y av. General Marva (Alicante, Espafia)

Fuente: Juego de Pokémon Go.

El pokemon se atrapa con la bola. La localizacion del lugar se observa con la PokéStop, la bola
de color rojo y blanco como se puede ver en la figura 2. En primer lugar, el nombre del
municipio aparece, pero si se pincha sobre el nombre aparecen las coordenadas geogréficas.

Figura 2. La localizacion del Pokémon Go
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Fuente: Juego de Pokémon Go.
El juego ofrece la posibilidad de visualizar diferentes espacios urbanos de la ciudad como se

puede ver en la figura 3. La visualizacion se realiza a través de elementos de color azul que
aparecen en el mapa, los cuales, al seleccionarlos, muestran una imagen del lugar en cuestion
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Figura 3. El palacio de la Diputacidn de Alicante
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Fuente: Juego de Pokémon Go.

La finalidad es atrapar a todos los pokémons que se encuentren en la ciudad. Ademas, la
aplicacion da la opcién de activar la realidad aumentada con la finalidad de atrapar o realizar
una fotografia al pokémon como se observa en la figura 4.

Figura 4. La realidad aumentada en la torre de Santiago (Alicante, Espafia)
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Fuente: Juego de Pokémon Go.
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Las actividades disefiadas con Google Earth se basan en las ubicaciones de los pokémons. Por
esta misma razon, el alumnado empieza a jugar con el juego de Pokémon Go. Luego, cada
alumno y alumna proporciona las coordenadas y las ubicaciones de los pokémons, las cuales se
afiaden a Google Earth.

La orientacion

La primera actividad es de orientacion espacial. Este ejercicio tiene como objetivo los puntos
de referencias y los hitos orientacion. El alumnado realizard varias actividades basadas en
Google Earth. El objetivo para estas actividades es orientarse en el espacio urbano y reconocer
sobre el mapa los elementos que componen la ciudad de Alicante. La elaboracién del plano es
muy sencilla. Google Earth permite colocar chinchetas sobre el mapa. Esta vez, la plaza de
Luceros esta remarcada con una chincheta de color verde, mientras que otros espacios urbanos
estan posicionados en la imagen como se observa en la figura 5.

Google Earth permite cambiar el simbolo de las chinchetas, puesto que éstas estan simbolizadas
con un elemento que les hace referencia. Por ejemplo, la estacién del ferrocarril de RENFE
tiene el simbolo de un tren. El alumnado tiene que orientarse en la ilustracion para identificar
ddnde se encuentra la plaza de Luceros y otros elementos en el espacio de la ciudad, como hitos.
Ademas, el plano cuenta con una leyenda sobre los iconos de las chinchetas para ayudar en la
orientacion.

Realizando una comparacién entre diferentes visores, Google Earth ofrece una representacion
visual tridimensional de la tierra, permitiendo una experiencia interactiva para explorar
diferentes ubicaciones y caracteristicas geograficas. Por otro lado, la topografia oficial del ICV
proporciona datos cartograficos detallados y precisos, incluyendo leyendas y escalas. Esta
informacién es fundamental para el estudio de la orientacion, localizacién y direccion en
actividades educativas, ofreciendo datos respaldados por instituciones especializadas en
cartografia. Ambas herramientas son Utiles para actividades educativas: Google Earth brinda
una vision interactiva y visual, mientras que la topografia oficial proporciona datos precisos y
fundamentales para el estudio geografico.

Una simulacién de la actividad es guiar a un compafiero de la clase de un punto a otro. El
alumnado debe averiguar el recorrido y orientar en qué punto se encuentra la plaza de Luceros.
Otra forma de aprovechamiento didactico es indicando los elementos urbanos mas proximos.
Los espacios mencionados ayudan a orientar al alumnado en la plaza.
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Figura 5. El ensanche de Alicante (Espafia)
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Fuente: Imagen de Google Earth.

Otro ejercicio similar es la orientacion de un elemento urbano a través de la brujula. La segunda
actividad es identificar donde se encuentra un edificio representativo de la ciudad como bien se
observa en la figura 6. Esta actividad no tiene hitos geograficos, sino solamente los elementos
urbanos con una panoramica del espacio. Con el mismo proceso descrito anteriormente, la
chincheta de color verde remarca el elemento que se quiere orientar. Este elemento urbano es
el edificio de las cigarreras. En este caso, la imagen satélite solo tiene la chincheta verde
remarcada. La ilustracién no tiene ningun hito ni otro elemento urbano marcado con una
chincheta.

La aplicacion Google Earth incorpora una brdjula de orientacion del plano que facilita la
exploracién. Su uso es simple, ya que la brajula permite desplazar el mapa segun la orientacion
de los puntos cardinales. La orientacion de este edificio se basa en la brajula y el reconocimiento
de otros elementos urbanos proximos y cercanos a éste. El alumnado tiene que apoyarse con la
brdjula de la imagen para orientarse. El estudiantado puede reconocer algunos elementos
urbanos como hitos para orientarse en el plano.

El proceso didactico de esta actividad es muy sencillo. EI alumnado tiene que reconocer algin
elemento urbano que aparezca en el en el plano. A partir de este elemento, el estudiante realiza
un reconocimiento de los lugares que hay alrededor de la chincheta de color verde. La finalidad
es que reconozca diferentes elementos urbanos de la ciudad. EI mismo se orienta en la brdjula
para identificar el edificio de la chincheta verde.
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Figura 6. El edificio de las cigarreras (Alicante, Espaiia)

Fuente: Imagen de Google Earth.

La localizacion

La segunda categoria del espacio geogréfico es la localizacion. Esta categoria se compone de
dos actividades diferentes. Ambos ejercicios se basan en el juego de barcos, ya que las imagenes
de satélite tienen la cuadricula con la barra lateral de letras y la barra horizontal con nimeros.
El objetivo de esta actividad es identificar mediante la localizacion los espacios urbanos.

Un ejemplo de localizacion en la ciudad de Alicante se realiza con los elementos urbanos. La
herramienta digital de Google Earth permite seleccionar la ubicacion con una 17 chincheta.
Esta posicién marca la situacion del lugar como bien se observa en la figura 7. Cada lugar lo
representan una chincheta de color diferente: azul para edificios, rosa para calles y avenidas,
blanco para estatuas, granate para edificios religiosos y verde para elementos del relieve. Asi
mismo, cada chincheta se llama asi por el elemento urbano. Las chinchetas representan los
lugares donde el alumnado ha encontrado los pokémons. También, cada chincheta sirve como
un apoyo para orientarse en el plano.

Los nombres de los lugares pueden servir para analizar la toponimia local y conocer la historia
de personajes que dan nombre a dichos lugares. Estas ubicaciones son necesarias para
identificar los elementos urbanos. En esta actividad, el alumnado juega al juego de los barcos,
pero el tablero de la actividad es la ciudad de Alicante. La imagen esta cuadriculada con las
lineas de la longitud y latitud. Las coordenadas geogréaficas se utilizan para diferenciar los
cuadrados del tableroy a la vez como forma de localizacion. De esta manera, el alumnado puede
identificar en qué espacio se ubican los elementos urbanos de la ciudad.
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Figura 7. Distribucion de elementos urbanos de la ciudad de Alicante (Espafia)

Fuente: Imagen de Google Earth.

La distribucion

La tercera categoria es la distribucidn espacial. En este caso, la primera actividad contiene las
imagenes de monstruos valencianos que hacen referencia a los pokémons. Esto es una
aproximacion del alumnado para que conozcan los personajes de la cultura valenciana. La
distribucion de estos monstruos se realiza en funcidn de las ubicaciones de los pokémons
encontrados en la ciudad de Alicante. Para facilitar la orientacidn, el plano tiene la brijulay la
escala. Estos dos componentes dan una facilidad para determinar en qué punto cardinal de la
ciudad se distribuyen los elementos. El objetivo de estas dos actividades es ensefiar los puntos
cardinales en la distribucion de los elementos urbanos de la localidad.

Como se menciond anteriormente, Google Earth permite colocar chinchetas como punto de
localizacion y estas chinchetas se pueden cambiar de icono como simbolos. En este caso, las
imagenes de los monstruos de la cultura valenciana son los simbolos. Estas imagenes se
distribuyen por toda la ciudad de Alicante como se puede observar en la figura 8. EIl alumnado
tiene que identificar en qué lugar y punto cardinal se ubican mas los monstruos. Los simbolos
de mayor tamafio corresponden a las zonas mas reconocidas de la ciudad. EIl tono de los dibujos
se relaciona con el uso residencial/comercial, utilizando colores méas oscuros, mientras que las
zonas de servicios/elementos naturales son més claras. En cuanto a la forma, son
representaciones de los monstruos de la cultura valenciana.
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Figura 8. Distribucion de los monstruos valencianos en la ciudad de Alicante
(Espana)
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Fuente: Imagen de Google Earth.

Otra forma de distribucion es con los elementos de la ciudad como referencia, como se observa
en la figura 9. En esta situacion, la distribucion es con algunos de los colegios de la ciudad de
Alicante. Esta vez, las chinchetas son de color rojo y por letras del alfabeto que corresponden
a cada colegio. El plano incluye una leyenda de los nombres de los colegios. La imagen contiene
una brajula que sirve para orientarse en la organizacion de los centros educativos de la imagen.
El objetivo de esta actividad es que los estudiantes identifiquen en qué zona de Alicante se
encuentran mas colegios. Asi mismo, los estudiantes saquen las conclusiones de la distribucion,
localizar en qué parte de la ciudad estan distribuidos, que problemas y facilidades puede generar
la ubicacion de los centros educativos.
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Figura 9. La distribucion de los colegios en la ciudad de Alicante (Espafia)

en la ciudad de Alicante

Fuente: Imagen de Google Earth.

La descentralizacion

Otra categoria del espacio geografico es la descentralizacion. Esta actividad se utiliza tanto en
Google Earth y la funcion de Street View. Estas dos herramientas digitales permiten ver
cualquier elemento desde distintas perspectivas de vision. Los elementos urbanos de la ciudad
de Alicante son seleccionados por las ubicaciones de los pokémons. El objetivo de la actividad
es reconocer el espacio urbano de la ciudad de Alicante a través de las diferentes perspectivas
de vision.

Esta actividad es mas interactiva. EI mapa tiene diversas chinchetas de color verde para
identificar los elementos urbanos como se observa en la figura 10. En este caso y tomando de
ejemplo, la actividad se centra en dos espacios urbanos muy reconocidos como son el Mercado
principal de Alicante y el Castillo de Santa Bérbara. El alumnado utiliza esta herramienta digital
para identificar a qué elementos urbanos pertenece cada chincheta.
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Figura 10. Vista area del Mercado principal y Castillo de Santa Barbara (Alicante,
Espafia)

Fuente. Imagen de Google Earth.

El alumnado localiza los elementos en el mapa. Posteriormente, la imagen se aproxima con el
visor de visualizacion de Google Earth. Esta funcion se encuentra en la parte superior derecha
de la pantalla. En este caso, los dos elementos urbanos son comprados con una perspectiva area
mas cercana como bien se observan en las figuras 11y 12.

Figura 11. Vista area del Mercado principal de Alicante (Espafa)

Fuente: Imagen de Google Earth.
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Figura 12. Vista aérea del Castillo de Santa Barbara de Alicante (Espafia)
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Fuente: Imagen de Google Earth.

Los elementos urbanos estan localizados con la perspectiva de vision area. El alumnado cambia
el visor de posicion. Esta opcidn se realiza con la herramienta de perspectiva de Google Earth.
Esta configuracion se encuentra en la parte derecha superior de la imagen. En esta situacion, la
visualizacion pasa de ser area a una frontal como se observa en las figuras 13 y 14.

Figura 13. Vista frontal del Mercado principal de Alicante
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Fuente. Visor 3D de Google Earth.
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Figura 14. Vista frontal del Castillo de Santa Barbara de Alicante

Vista frontal del Castillo de Santa Barbara

Fuente: Visor 3D de Google Earth.

Otra vez, la perspectiva se cambia por la de Street View como bien se observan en las figuras
15y 16. La realizacion de este cambio es haciendo clic dos veces sobre el elemento urbano con
el raton del ordenador y luego seleccionar la opcién Street View en la parte superior de la
imagen. Esta nueva perspectiva da la opcién de observar el espacio urbano desde la vision de
una persona. Lo que puede facilitar la elaboracion de un pequefio itinerario didactico por la
zona del castillo. Aqui se puede preguntar al alumnado que lugares ensefiarian a un turista que
visita la ciudad.

Figura 15. Vista a pie de calle del Mercado principal de Alicante (Espafia)

Vista a pie de calle del Mercado principal de Alicante

Fuente: Imagen del Street View.
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Figura 16. Vista a pie de calle del Castillo de Santa Barbara de Alicante
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Fuente: Imagen de Street View.

Las relaciones espaciales

La ultima categoria del espacio geografico que se trabaja en esta propuesta didactica son las
relaciones espaciales. Esta categoria se compone de dos actividades diferentes que se centran
en una avenida comercial y un parque. Los espacios representados son las ubicaciones de los
pokémons en los diferentes comercios. El objetivo es relacionar los elementos urbanos con las
vivencias personales.

La representacion de estos espacios se ha llevado a cabo mediante la colocacion de chinchetas
con elementos representativos en Google Earth. En este caso, las imagenes seleccionadas
corresponden a los logotipos de las marcas de las tiendas de comerciales, como se observa en
la figura 17, que se encuentran distribuidas en la avenida de Maisonnave.

La actividad consiste en relacionar el espacio comercial con las experiencias personales. El
aprovechamiento didactico de la actividad es que el alumnado relacione como estan distribuidas
las tiendas de ropa por toda la avenida. El estudiantado saca conclusiones sobre la organizacién
espacial y comercial de esta zona. Algunas de ellas pueden ser la distribucion de las tiendas en
la parte izquierda y derecha, las razones por las que estas tiendas estan en esta avenida y no en
otra, que conexiones urbanas y servicios se encuentran en este espacio urbano.
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Figura 17. La avenida de Maisonnave (Alicante, Espafia)
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La segunda actividad se ha realizado el mismo proceso que la anterior con chinchetas. La
ortoimagen contiene una chincheta en forma de arbol, con el nombre del parque, La Marjal, ya
que esto simboliza un parque como bien se observa en la figura 18. La imagen satélite contiene
la brajula como soporte de ayuda para orientarse y una escala.

Esta actividad consiste en reconocer la ubicacion del parque y relacionarlo con las funciones
que cumple cuando estd sumergido por el agua de la lluvia y cuando no lo esta. El alumnado
reflexiona acerca de la finalidad especifica del parque en funcion del clima. Esto se relaciona
con las vivencias personales de los alumnos con este parque sumergible y sus finalidades
concretas.

Figura 18. El parque La Marjal en la zona de la playa de San Juan (Alicante, Espafia)
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Conclusiones

El uso de herramientas tecnologicas como Pokémon Go y Google Earth es una forma
innovadora y eficaz de ensefiar el urbanismo de la ciudad de Alicante. EI uso de herramientas
tecnoldgicas es un recurso Util para el aprendizaje del urbanismo en la ciudad de Alicante. Una
de las ventajas es la motivacion, puesto que este aprendizaje es mas ladico y divertido, porque
el alumnado mejora su comprension del espacio geogréfico. Los estudiantes pueden explorar y
descubrir nuevos lugares de la ciudad mientras aprenden. Es necesario ser consciente del
aspecto coyuntural de estos juegos; de hecho, Pokémon Go ya no es un juego que utilicen los
nifios y adolescentes. Por lo tanto, el objetivo general y las preguntas de investigacion se
cumplirian con la propuesta disefiada.

Por un lado, el uso de aplicaciones como Pokémon Go y Google Earth puede tener desventajas
para el aprendizaje del espacio geografico. Uno de los problemas es que estas herramientas
pueden distraer a los estudiantes, haciendo que se concentren méas en atrapar un pokémon o
explorar las iméagenes de Google Earth. Otra dificultad, los estudiantes que no tengan acceso a
un dispositivo con la aplicacion y una conexion a internet. Otro problema es que estas
aplicaciones no siempre estan actualizadas y contienen informacion desactualizada, lo que
significa que el alumnado puede aprender el espacio geogréfico de manera incorrecta.
Simultdneamente, se recomienda el uso de fuentes cartograficas pablicas, ya que siempre son
actualizadas de manera regular, ofrecen una garantia de representacion geogréfica precisa,
Ademas, es fundamental considerar que herramientas como Pokémon Go y Google Earth
pueden no estar disponibles o presentar errores en sus mapas debido a actualizaciones.

Los sitios elegidos para la situacion de aprendizaje son lugares urbanos mas conocidos en la
ciudad de Alicante. No obstante, es crucial subrayar que existe la flexibilidad para seleccionar
cualquier otro elemento del entorno urbano que sea relevante para abordar la tematica. La
decision de optar por ubicaciones especificas se basa en la utilizacion de Google Earth,
respaldada por la revision de diversos articulos previos que abordaron los problemas espaciales
del alumnado.

Esta propuesta de innovacion abre nuevas lineas de investigacion que se pueden abordar a partir
del uso de Pokémon Go y Google Earth en el aprendizaje del espacio geografico son diversas
como el aprendizaje de la cartografia en diversos mapas digitales. Incluso, el andlisis de la
integracion didactica de las herramientas tecnoldgicas en la percepcion de la arquitectura
urbana. Estas lineas permiten que el estado de la tematica se actualice y haya nuevas
investigaciones a partir de esta indagacion.
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