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RESUMEN

En este articulo se presentan los resultados de una investigacion basada en la implementacion de una propuesta didactica
sobre la competencia digital docente en el contexto de la didactica de la lengua y la literatura, que se ha llevado a cabo en
la formacion inicial del profesorado de Secundaria durante tres cursos (de 2020-2021 a 2022-2023) y, ademas,
recientemente se ha realizado una prueba piloto con docentes en activo (febrero de 2023). El objetivo es identificar el
repertorio de recursos tecnologicos de los futuros docentes de ensefianza secundaria, mediante el analisis de los PLE
realizados mediante Symbaloo por los estudiantes del Méaster de Profesor/a de Educacion Secundaria de la Universitat de
Valéncia, y contrastarlo con el de los docentes en activo. Los resultados muestran que el repertorio de herramientas
digitales para la docencia ha variado a lo largo del tiempo y actualmente las mas utilizadas son Kahoot, Genially, Canva,
Google Drive, Google Classroom y YouTube. La propuesta de elaboracion de un PLE sobre herramientas digitales mediante
Symbaloo es extrapolable para su implementacion y evaluacion en el aula por parte de otros docentes, ya que promueve
el aprendizaje personalizado y el desarrollo de la competencia digital.para su implementacién en diversos contextos
educativos.
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1 INTRODUCCION

El mundo actual demanda una educacién actualizada e innovadora que incorpore el uso de las herramientas digitales para la mejora del
proceso de ensefanza-aprendizaje (Marti-Climent, 2021). Para responder a las necesidades de la sociedad digital, Gisbert y Lazaro (2020)
sefialan que es necesaria la adquisicion de la competencia digital docente y la formacién inicial y permanente del profesorado. En este
sentido, resulta crucial el aprendizaje continuo, ya que facilita la adaptacién a los cambios tecnolégicos, mejora las practicas pedagoégicas,
fomenta la creatividad y la innovacién, promueve el aprendizaje personalizado, desarrolla habilidades del siglo XXI y aumenta la motivacion
de los estudiantes.

Sin embargo, la transformacion digital de la docencia (Grajek y Reinitz, 2019) es un reto que presenta algunas dificultades como, por
ejemplo, la baja competencia del profesorado en el uso de la tecnologia educativa (Fernandez et al., 2016), la falta de dominio para el uso
didactico y pedagdgico de la tecnologia (Cabero y Valencia, 2021; Cifuentes-Faura, 2020) y la escasa o inadecuada formacion del
profesorado (Alvarez Nifez et al., 2021; Mirete, 2010).

Para la incorporacion de la tecnologia educativa en la docencia el profesorado debe dominar los recursos digitales (Cabero y Marin, 2014).
En este trabajo se presentan los resultados de investigacion de la implementacion de una propuesta que trata sobre la competencia digital
docente en el contexto de la didactica de la lengua y la literatura, que se llevé a cabo en la formacion inicial del profesorado de Secundaria
durante tres cursos consecutivos (de 2020-2021 a 2022-2023) y sobre la cual también se ha realizado recientemente una prueba piloto
con docentes en activo (febrero de 2023). Se pretende conocer el repertorio de recursos tecnolégicos para la docencia del futuro
profesorado y compararlo con el de los docentes en ejercicio.

2 MARCO TEORICO
2.1 Competencia Digital Docente
De acuerdo con Marti-Climent (2021), la competencia digital ha pasado a formar parte imprescindible de la alfabetizacion del siglo XXI. En

este sentido, el Plan de Accién de Educacién Digital (2021-2027) de la Comision Europea establece directrices para el profesorado y el
personal educador sobre la promocién de la alfabetizacion digital a través de la educacion y la formacion.
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La competencia digital docente (Gisbert et al., 2016) es fundamental para poder garantizar la calidad de la educacién en el contexto actual
(Gisbert y Lazaro, 2020). Como apunta Marti-Climent (2021), el futuro profesorado “debe ser capaz de hacer un uso pedagogico efectivo
de las tecnologias, identificando los recursos educativos que mejor se adapten a los objetivos de aprendizaje y a su alumnado” (pp. 2142).

El Marco Comun de Competencia Digital Docente (INTEF, 2017) sefala cinco areas competenciales que todo docente deberia tener en
cuenta en su formacién personal y profesional: informacion y alfabetizacién informacional, comunicacién y colaboracion, creacién de
contenido digital, seguridad y resolucion de problemas. Son muchas las propuestas promovidas por organismos publicos y privados para
acreditar la competencia digital docente (Duran et al., 2019), pero algunas se centran en la parte técnica sin valorar aspectos propios del
rol profesional docente como la biusqueda vy filtrado de informacién, el uso seguro y responsable de las TIC, etc.

Por otra parte, el profesorado muestra un gran interés por formarse para la incorporacién de las TIC en su actividad profesional, ademéas
de considerarlas necesarias en la ensefianza (Cabero y Marin, 2014), pero se han realizado diversas investigaciones sobre su falta de
formacion y las posibles causas. Garcia et al. (2021) consideran que, a pesar de que el profesorado es consciente de la necesidad de
formarse en competencias digitales, demuestra un nivel basico en el manejo de las herramientas digitales. Un estudio realizado por Pozo
et al. (2020) indica que la falta de adquisicion de competencias digitales también se relaciona con el sexo, la edad, la etapa educativa, la
experiencia y el nivel de formacién de los docentes.

En este sentido, Sosa y Valverde (2020) distinguen cuatro perfiles docentes respecto al uso de las TIC en el aula, segin sus actitudes
hacia la tecnologia y sus competencias digitales: reacio, aprendiz, gestor y e-innovador. Aunque dichos perfiles no son estaticos, Sosa y
Valverde apuntan que los factores determinantes son “la competencia digital docente, las actitudes hacia las TIC, la formacién permanente,
la autopercepcién y autoconfianza, la presién percibida en el contexto escolar o la colaboracion con personal experto en TIC” (pp. 166).

Si nos centramos en los estudios sobre la formacion digital que recibe el futuro profesorado, Gabarda et al. (2021) destacan la falta de
formacion que recibe el alumnado universitario y Gisbert y Lazaro (2020) sefialan que la formacioén inicial del profesorado estd demasiado
orientada al trabajo de contenidos y muy lejos de una verdadera capacitacidon en competencias profesionales.

2.2  Entorno Personal de Aprendizaje (EPA)

El Entorno Personal de Aprendizaje (en inglés Personal Learning Environment, PLE) es un enfoque pedagégico con una base tecnologica
(Adell y Castafneda, 2010; Castafieda y Adell, 2013) que se enfoca en el aprendiz, mientras que el profesorado adopta el rol de facilitador
y guia del proceso de ensefianza-aprendizaje (Castafieda, Tur et al., 2019). Ademas, el modelo de aprendizaje apoyado en un PLE se
centra “en la construccién y reconstruccion continua del contenido” (Marin y Llorente, 2013, pp. 127).

El profesorado debe dominar el PLE, “bien como herramienta de ensefianza, como entorno de sus estudiantes para aprender, 0 como
enfoque metodologico” (Castafieda, Tur et al., 2019, pp. 234). Segun Castafieda, Attwell et al. (2022), uno de los grandes retos actuales
es la implementacion de los PLE como enfoque educativo, especialmente en la ensefianza superior (p. 90). Prendes et al. (2014) llevan a
cabo un analisis prospectivo de los entornos personales de aprendizaje de los estudiantes de Gltimo afo de carrera universitaria y futuros
profesionales espafioles de todas las areas de conocimiento. También existen diversos estudios basados en la implementacion del PLE
en el contexto universitario (Marin et al, 2014; Vazquez-Cano et al., 2016).

Serhan y Yahaya (2022) y Castarfieda, Tur et al. (2022) realizan revisiones sistematizadas de la literatura académica sobre los PLE en las
que observan que éstos se relacionan con practicas pedagégicas emergentes, desarrollo profesional docente, aprendizaje autorregulado
y constructivismo. En efecto, los PLE en la educacion superior ayudan a los estudiantes a acceder a informacién, compartir e interactuar
y crear contenido (Garcia-Martinez et al., 2020b), ademas de hacer que su experiencia de aprendizaje sea mas personal, conectada, social
y abierta (Dabbagh y Kwende, 2021). Esto no solo mejora su competencia digital, sino que también fomenta un enfoque centrado en el
estudiante, el desarrollo de estrategias de gestion del conocimiento personal y la formaciéon de un modelo de aprendizaje autorregulado y
significativo (Dabbagh y Kwende, 2021; Lu y Churchill, 2013; Vazquez-Cano et al., 2016).

No obstante, de acuerdo con Lopez-Meneses et al. (2020), los estudiantes universitarios tienen un nivel intermedio bajo en creacién de
contenidos digitales, en particular en la creacién y difusién de contenidos multimedia mediante diferentes herramientas. La mayoria de los
estudios también sefialan que el profesorado en ejercicio generalmente tiene un nivel intermedio de competencia digital, pero con
deficiencias generalizadas en creacion de contenidos digitales, resoluciéon de problemas y seguridad digital (Mas Garcia et al., 2022).

En esta investigacion, como se ha comentado anteriormente, el objetivo es identificar el repertorio de recursos tecnolégicos de los futuros
docentes de ensefianza secundaria, mediante el analisis de los PLE realizados por los estudiantes del Master de Profesor/a de Educacion
Secundaria de la Universitat de Valencia, y contrastarlo con el de los docentes en activo.

2.21 Symbaloo

Symbaloo es una aplicacion en linea que facilita la gestion del proceso de ensefianza-aprendizaje (Acosta, 2021) al permitir recopilar y
organizar recursos y herramientas digitales y poder compartirlos con otras personas (Calles, 2015).

Existen estudios internacionales que evidencian el significativo aporte de Symbaloo: Calles (2015) crea itinerarios de aprendizaje en
diferentes asignaturas y temas; Arias y Ariza (2021) utilizan Symbaloo como recurso didactico para incentivar la investigaciéon en
estudiantes de fotoperiodismo, y Castro-Acosta (2022) lo emplea como estrategia para desarrollar habilitades investigativas en docentes
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al mismo tiempo que consigue una mejora considerable de las practicas pedagogicas y de las competencias digitales del profesorado,
entre otros.

El uso de Symbaloo permite trabajar las cinco areas competenciales que establece el Marco Comun de Competencia Digital Docente
(INTEF, 2017):

Area Ser capaz de

informacién y alfabetizacion identificar, localizar, recuperar, almacenar, organizar y analizar la informacién digital,
informacional evaluando su finalidad y relevancia

comunicacioén y colaboraciéon comunicar en entornos digitales y compartir recursos a través de herramientas digitales,
asi como también participar en comunidades virtuales y redes sociales

creacion de contenido digital crear y editar contenidos multimedia nuevo

seguridad reconocer y aplicar mecanismos de proteccién de datos y proteccién de la identidad
digital

resoluciéon de problemas la toma de decisiones a la hora de elegir la herramienta digital apropiada en cada caso

Tabla 1. Areas competenciales

En general, el profesorado debe ser capaz de seleccionar las herramientas digitales de acuerdo con los objetivos de aprendizaje, disefiar
las actividades de aprendizaje segun los contenidos a tratar y seleccionar los mecanismos de evaluacién adecuados en cada caso. En
este caso el profesorado tiene que elaborar un PLE sobre las TIC para la docencia mediante Symbaloo. Por lo tanto, tiene un papel activo
en la seleccion de recursos y herramientas. Pretendemos conseguir docentes e-innovadores (siguiendo a Sosa y Valverde, 2020), que
lleven a cabo un uso didactico de las tecnologias digitales en las materias que imparten tras una reflexion previa de las necesidades del
alumnado y la metodologia méas adecuada.

3 METODOLOGIA

Esta investigacion se llevo a cabo en la asignatura Complementos para la formacion disciplinar en Lengua y Literatura Catalanas del
Méaster de profesor/a de Educacion Secundaria (MAES) de la Universitat de Valéncia durante los cursos 2020-2021, 2021-2022 y 2022-
2023, y en un curso de formacion docente a distancia sobre herramientas digitales para el fomento de la lectura y la escritura dirigido a
profesorado en activo dependiente de la Generalitat Valenciana, que se realizé durante el primer trimestre de 2023.

El objetivo principal era conocer, mediante el analisis de los PLEs realizados, el repertorio de recursos tecnolégicos para la ensefianza del
futuro profesorado y contrastarlo con el de los docentes en activo. Para ello se ha llevado a cabo un disefio mixto que integra el enfoque
cuantitativo y cualitativo, con la finalidad de conseguir una mejor comprension del problema de investigacion.

Los instrumentos de investigacion utilizados fueron un cuestionario inicial individual en Google Forms para obtener datos sobre la formacion
previa, intereses y expectativas en relacion con el uso de las TIC en educacion del futuro profesorado de Secundaria (Marti-Climent et al.,
2022), y el repositorio digital PLE elaborado en Symbaloo por cada docente en formacion y en activo.

Docentes en formacién Docentes en activo
Instrumentos 2020-2021 2021-2022 2022-2023 2022-2023 TOTAL
Cuestionario inicial 39 39 43 - 151
PLE 36 37 41 25 139
Valoracioén final 37 - - 37

Tabla 2. Instrumentos de investigacion
Nota. La reflexion final sobre la tarea solo se pidi6 al futuro profesorado en el curso 2021-2022.

Desde el inicio del MAES en la UV (curso 2009-2010), el alumnado ha contestado durante el mes de octubre el cuestionario inicial, por lo
que éste se ha depurado a lo largo del tiempo con el fin de eliminar ambigliedades y preguntas superfluas, al mismo tiempo que se han
incluido nuevas preguntas y se han actualizado otras. El cuestionario, de caracter mixto, contiene preguntas cerradas y abiertas. Se incluye
una pregunta especifica cerrada sobre recursos tecnol6gicos para la docencia conocidos por los estudiantes que habian utilizado con
anterioridad a cursar la materia, en que se ofrecen 16 alternativas de respuesta y una opcion de otros en la cual se pueden afadir
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herramientas diferentes a las propuestas. En el curso 2020-2021 los resultados del cuestionario inicial mostraban un mayor conocimiento
de recursos como Google Drive, Moodle, blog, Canva y las redes sociales Twitter, Instagram y YouTube (Marti-Climent, 2021).

Por otra parte, para la realizacion del PLE se facilité una consigna y se proporcion6 un ejemplo de muestra. Esta tarea se desarrollé durante
el mes de diciembre de 2020, 2021 y 2022 en el caso de los futuros profesores y en febrero de 2023 en el caso de los docentes en activo.

Elabora individualmente tu PLE sobre las herramientas TIC para la ensefianza mediante el recurso digital gratuito
Symbaloo.

Tabla 3. Consigna

La recoleccion de datos de los PLE se realizd mediante el andlisis de material textual con apoyo visual. Los escritorios web realizados
permitieron identificar el repertorio de herramientas digitales y de recursos para la docencia de que dispone el profesorado y como se
presentan y se clasifican. En nuestra investigacion, solo analizamos las herramientas digitales, es decir, las aplicaciones o plataformas en
linea que permiten realizar una tarea especifica (crear, editar, colaborar o realizar actividades en linea), y no los recursos digitales ya que
se trata de un contenido o fuente de informacion para el consumo, disponible en formato electrénico o digital, pero que no implica
necesariamente una interaccién activa del usuario. Por ejemplo, en el campo de la didactica de la lengua vy la literatura es frecuente que
los PLE del profesorado contengan diccionarios en linea o traductores, pero éstos no seran objeto de nuestro estudio.

Como se puede ver en la siguiente figura, Symbaloo permite organizar visualmente el escritorio web en bloques que se pueden
personalizar, por ejemplo cambiar el color y el nombre de cada bloque, lo cual mejora su funcionalidad y organizacién, resultando asi méas
facil navegar por los distintos bloques.

Canva

&

tiching

Figura 1. Ejemplo de PLE realizado por la estudiante IFC del Master de Secundaria (curso 2022-2023): https://www.symbaloo.com/shared/AAAAAilhhdgAA41_Hpg-
CA==.

En un primer estadio de la investigacion, se exploraron los recursos tecnolégicos del futuro profesorado de secundaria del curso 2020-
2021. Los datos obtenidos en los PLE mostraron mas de 100 recursos tecnolégicos para la docencia, entre los cuales destacaban: Google
Drive, YouTube, Canva, Genial.ly, Twitter, Kahoot, Instagram, Google Classroom, Prezi, Google Meet, Zoom, Facebook y Gmail (Marti-
Climent, 2021).

Después de esa primera exploracion de datos, este trabajo pretende profundizar en los repositorios de recursos tecnologicos del futuro
profesorado y de los docentes en activo realizados durante el curso 2022-2023, con el fin de contrastar las herramientas digitales para la
docencia que utilizan los docentes en ejercicio y en formacion, al mismo tiempo que valorar si se ha producido algun tipo de cambio a lo
largo de los tres ultimos cursos

4 RESULTADOS

Los PLEs elaborados por el profesorado presentan, por lo general, muchas herramientas y recursos digitales con diferentes usos en la
docencia, como se puede observar en la Figura 2.
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Figura 2. Ejemplo de PLE realizado por la estudiante AQQ del Master de Secundaria (curso 2022-2023): https://www.symbaloo.com/shared/AAAABkd-
301AA42ADUVY_w==.

En primer lugar, cabe destacar que las méas habituales entre ambos grupos de docentes coinciden, aunque la recurrencia es bastante
mayor en el profesorado en formacion (Tabla 4).

Herramienta Docentes en activo Docentes en formacién
Cuestionarios Kahoot 19 32
Genially 18 29
Presentaciones
Canva 18 35
Almacenamiento en la nube Google Drive 14 38
Redes sociales educativas Google Classroom 12 30
Video YouTube 16 31

Tabla 4. Herramientas méas habituales

En cuanto a los espacios web para almacenar y compartir informacion, predomina el uso de Google Drive y los docentes en formacion son
los Unicos que mencionan la herramienta Box, probablemente porque la utilizan en la asignatura del master.

B Docentes en activo [l Docentes en formacion

Google Drive

OneDrive

Box

DropBox

Figura 3. Herramientas de almacenamiento en la nube.
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Los escritorios web recogen también diferentes herramientas para crear y compartir presentaciones o murales, entre las cuales destacan
Canva, Genial.ly y en menor grado Padlet, como se puede observar en la siguiente tabla.

Herramienta

Docentes en activo

Docentes en formaciéon

Genial.ly 18 29
Canva 18 35
Prezi 9 19
Presentaciones JeopardyLabs 1 0
Picsart 0 1
Pitch 0 1
Piktochart 1 1
Glogster 2 0
Padlet 9 6
Linoit 1 0
Murales
Google Jamboard 0 2
Miro 0 3
Infogram 1 0

Tabla 5. Herramientas para crear y compartir presentaciones o murales

La plataforma para crear cuestionarios mas utilizada por los docentes es Kahoot, que permite que los estudiantes contesten en tiempo
real a través de sus dispositivos moéviles u ordenadores. Esta herramienta puede resultar efectiva para fomentar la participacion y la
retroalimentacion en el aula. El aspecto competitivo (el alumnado obtiene puntos y se clasifica en funcién de la rapidez y precision de sus
respuestas) y la presentacion visual de Kahoot parece gustar mas al profesorado, mientras que el enfoque mas relajado (sin estrés ni
enfrentamientos) y de autoaprendizaje de Quizizz puede adaptarse mejor, segun las necesidades en cada caso. En nuestro estudio
destaca claramente la utilizacién de Kahoot (19 docentes en activo y 31 en formacién), pero en un futuro quizas se observe un aumento
de uso de Quizizz (6 y 5, respectivamente).

Herramientas

Docentes en activo

Docentes en formaciéon

Kahoot 19 32
Socrative 3 4
Mentimeter 3 2
Plickers 2 2
On line quiz creator 1 0
Quizizz 6 5

Tabla 6. Herramientas para crear cuestionarios

Otras herramientas que aparecen en los PLE estan relacionadas con el video: sitios web para subir y compartir videos (YouTube, Vimeo...),
editores de video (Voki, Blabberize Edu...), y plataformas para realizar videoconferencias (Google Meet, Zoom...). Destaca la alta
recurrencia de YouTube en ambos colectivos, pero no resulta sorprendente ya que desde hace mas de siete afios YouTube se encuentra
en la primera posicion en las 100 mejores herramientas para la educacion (Top 100 Tools for Learning, 2022) y, como indica Scolari (2018),
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es uno de los medios con mas presencia en la cotidianidad de los jévenes que esta adquiriendo mayor importancia como fuente de
conocimiento académico.

Entre el futuro profesorado también adquieren un papel importante otras plataformas como Tik Tok y Twitch, lo que coincide, en parte, con
investigaciones recientes sobre el uso de la red social TikTok como herramienta didactica en el area de lengua vy literatura (Lazaro, 2020;
Lindade, 2020; Manchado-Nieto y Gil-Rivero, 2021; Maqueda et al., 2019).

Herramienta Docentes en activo Docentes en formacién
YouTube 16 31
Vimeo 6 2
Flipgrid 1 0
Video
Tik tok 0 18
Twitch 0 6
Blabberize Edu 1 0
Google Meet 1 18
Zoom 2 17
Videoconferencia
Skype 0 11
Teams 6 11

Tabla 7. Herramientas sobre video

Sobre las redes sociales para la educacion, predominan las redes sociales de masas como Twitter e Instagram, y la red social destinada
exclusivamente al mundo educativo Google Classroom, como alternativa a Edmodo o Classdojo. Ademas, en la mayoria de casos los
docentes en formacion son los que mas redes sociales recogen en sus PLEs.

B Docentes en activo [l Docentes en formacion

Twitter

Instagram
Facebook
Telegram

Google Classroom
Edmodo

Classdojo

Figura 4. Redes sociales.

Por lo general, es destacable la presencia de muchas de las herramientas que ofrece Google, especialmente de Google Drive, Google
Classroom, Gmail y Google Meet. Ademas, practicamente en todos los casos son los docentes en formacion los que apuestan mas por
ellas.
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Los resultados muestran que el repertorio de herramientas digitales para la docencia del profesorado ha variado respecto a los datos
obtenidos en el curso 2020-2021 (Marti-Climent, 2021). Algunas herramientas han desaparecido de los PLEs de 2022-2023, como
HotPotatoes, Powtoon o Bubbl.us, y otras tienen una presencia menor como las plataformas para realizar videoconferencias (Google Meet,
Zoom y Skype). En otros casos, se observan tendencias de cambio, por ejemplo, entre las herramientas para elaborar presentaciones,
baja el uso de Prezi y aumenta el de Canva y Genial.ly, o bien YouTube se mantiene en video, pero Tik Tok aumenta su presencia, aunque

solo entre los docentes en formacion.
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Figura 6. Ejemplo de PLE realizado por la estudiante AMB del Master de Secundaria (curso 2022-2023): https://www.symbaloo.com/shared/AAAABU-

deKyYAA41_0aXidQ==.
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Figura 7. Ejemplo de PLE realizado por un docente en activo (febrero 2023): https://www.symbaloo.com/mix/edu-xxsi.
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5 DISCUSION Y CONCLUSIONES

Los entornos personales de aprendizaje presentan muchas posibilidades para la transformacion de la educacién. En este estudio se ha
demostrado que la experiencia analizada de uso de Symbaloo ha permitido trabajar las cinco areas competenciales que todo docente debe
tener en cuenta en su formacién segin el Marco Comin de Competencia Digital Docente (INTEF, 2017).

De este modo, el PLE ha contribuido a mejorar el conocimiento de la tecnologia para su uso didactico por parte de los docentes en
formacion y en activo, a la vez que han desarrollado su competencia digital, aunque cabe advertir que ésta no se puede evaluar por la
cantidad de herramientas conocidas.

Estos hallazgos se alinean con estudios previos que han destacado la importancia de las plataformas de curacion de contenido y gestion
de recursos en la educacion (Juérez et al., 2017). Asimismo, los resultados de esta investigacion muestran que los estudiantes y futuros
docentes usan un mayor numero de herramientas tecnolégicas que los profesores en ejercicio, lo que coincide con estudios previos
realizados con estudiantes universitarios (Dabbagh et al., 2019) y con docentes (Garcia-Martinez et al., 2020a, 2020b), e implican la
necesidad de un mayor conocimiento de la tecnologia educativa o de un ajuste de la formacién continua docente que pueda materializarse
en una mayor aplicaciéon de estas herramientas en los procesos educativos.

El avance de esta investigacion se enmarca en la linea del aprovechamiento de las oportunidades educativas que ofrece la herramienta
gratuita Symbaloo al permitir la reconstruccion continua del contenido (Marin y Llorente, 2013), lo cual facilita la adaptacion y ampliaciéon
de los repositorios digitales del profesorado. Al mismo tiempo, hay que afadir que la propuesta de elaboracién de un PLE sobre
herramientas digitales mediante Symbaloo es extrapolable para su implementacién y evaluacion en el aula por parte de otros docentes,
ya que promueve el aprendizaje personalizado y el desarrollo de la competencia digital necesarios para en la sociedad digital actual.

Otro tema que se deberia abordar es la rapida obsolescencia de las herramientas digitales, que puede afectar al nivel de motivacién del
alumnado y generar rechazo al encontrarlas obsoletas (Vergara et al. 2022) o al interés del profesorado en su formaciéon permanente, y
también el aparente monopolio tecnolégico de Google en el mundo educativo y en nuestra vida en general, especialmente problematizar
la dependencia en el entorno educativo y las dinamicas que se fomentan, por ejemplo, con el almacenamiento y la transmisién de datos
personales.

Por otra parte, este estudio presenta algunas limitaciones, puesto que la muestra se acotd a un grupo especifico de docentes de
secundaria. Seria recomendable ampliar la muestra para incluir una variedad més amplia de contextos educativos y también de niveles de
experiencia docente. Investigaciones longitudinales podrian ofrecer una visibn mas completa de como las herramientas digitales impactan
en el desarrollo profesional docente y los resultados de aprendizaje a largo plazo. Ademas, para observar cambios significativos en la
practica docente y en los resultados de aprendizaje se requiere mas tiempo.

Mirando hacia el futuro, resulta crucial explorar la integracion de tecnologias emergentes, como la inteligencia artificial (I1A), en los recursos
que conforman el PLE de los docentes. La IA tiene el potencial de ofrecer recursos adaptativos y personalizados que responden a las
necesidades individuales de los docentes, por lo que integrar herramientas de IA en plataformas como Symbaloo podria potenciar ain
mas su eficacia, proporcionando al profesorado recursos mas sofisticados.

En conclusion, Symbaloo se presenta como una herramienta eficaz para la mejora del conocimiento tecnoldgico y didactico de los
docentes, alineandose con tendencias educativas actuales que destacan la importancia de los PLE. Sin embargo, es necesario seguir
investigando para optimizar su integracion en la ensefianza.
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LES EINES DIGITALS DEL PROFESSORAT PER A
LA DOCENCIA. UN ESTUDI COMPARATIU
MITJANCANT SYMBALOO

Aquest article presenta els resultats d'una investigacié basada en
la implementacié d'una proposta didactica sobre la competéncia
digital docent en el context de la didactica de la llengua i la
literatura, que s'ha dut a terme en la formaci6 inicial del professorat
de Secundaria durant tres cursos (del 2020-2021 al 2022-2023) i,
a més, recentment s'ha realitzat una prova pilot amb docents en
actiu (febrer del 2023). L'objectiu és identificar el repertori de
recursos tecnologics dels futurs docents d’ensenyament
secundari, mitjancant l'andlisi dels PLE realitzats mitjancant
Symbaloo pels estudiants del Master de Professorat d'Educacio
Secundaria de la Universitat de Valéncia, i contrastar-lo amb el dels
docents en actiu. Els resultats mostren que el repertori de les eines
digitals per a la docéncia ha variat al llarg del temps i actualment
les més utilitzades s6n Kahoot, Genially, Canva, Google Drive,
Google Classroom i YouTube. La proposta d'elaboracié d'un PLE
sobre eines digitals mitjangcant Symbaloo és extrapolable per a
implementar-la i avaluar-la a 'aula per part d'altres docents, ja que
promou l'aprenentatge personalitzat i el desenvolupament de la
competéncia digital.

PARAULES CLAU: Entorns Personals d’Aprenentatge; Formacio
del professorat; Competéncia digital docent; TIC

TEACHERS’ DIGITAL TOOLS FOR LEARNING. A
COMPARATIVE STUDY USING SYMBALOO

This paper presents the results of a research based on the
implementation of a didactic proposal on the digital competence of
teachers in the context of language and literature didactics, which
has been carried out in the initial training of secondary school
teachers for three academic years (from 2020-2021 to 2022-2023)
and, in addition, a pilot test has recently been carried out with active
teachers (February 2023). The aim is to identify the repertoire of
technological resources of future secondary school teachers by
analysing the PLE created using Symbaloo by the students of the
Master's Degree in Secondary Education at the University of
Valencia, and to compare it with that of active teachers. The results
show that the repertoire of digital tools for teaching has varied over
time and currently the most used are Kahoot, Genially, Canva,
Google Drive, Google Classroom and YouTube. The proposal to
create a PLE on digital tools using Symbaloo can be extrapolated
for implementation and evaluation in the classroom by other
teachers, as it promotes personalised learning and the
development of digital competence.

KEYWORDS: Personal Learning Environments (PLE); teacher
training; digital competence of teachers; ICT.
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