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Metodologies competencials en la formació literària de mestres: 
experiències didàctiques per fomentar el pensament reflexiu1
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Resum: L’objectiu d’aquest article és descriure i analitzar alguns projectes d’educació literària 
realitzats durant els últims vuit anys en el marc de la formació de docents per tal de reflexionar 
sobre la importància de l’ús de metodologies actives i competencials per l’ensenyament de la 
literatura al context universitari. Aquests projectes conformen experiències didàctiques com 
ara tallers d’escriptura, rutes literàries i l’ús dels videojocs per al foment lector. Presentem  
un comentari qualitatiu dels resultats d’aprenentatge més significatius i de la valoració dels  
estudiants a partir de la tria de diverses mostres. Finalment, arribem a la conclusió que aquestes 
experiències promouen no només l’adquisició de sabers lingüístics i literaris, sinó també la 
competència didàctica i el pensament reflexiu de l’estudiantat de Magisteri, futurs i futures 
mestres.  

Paraules clau: educació literària; aprenentatge per projectes; tallers de creativitat; rutes 
literàries; videojocs.

COMPETENCE-BASED METHODOLOGIES IN TEACHERS LITERARY EDUCATION: 
DIDACTIC PROPOSALS FOR THE PROMOTION OF REFLECTIVE THINKING

Abstract: The aim of this article is to describe and analyse some literary education projects carried 
out over the last eight years within the teacher training framework in order to reflect on the importance 
of the use of active and competence-based methodologies for the learning of literature at university 
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level. These projects consist of didactic experiences such as writing workshops, literary tours, and the 
use of video games to promote reading. We will make a qualitative commentary on the most significant 
learning outcomes and the students' assessment based on the choice of several samples. Finally, we will 
conclude that these experiences promote not only the acquisition of linguistic and literary knowledge, 
but also the didactic competence and reflective thinking of the students, future teachers.

Keywords: literary education; project-based learning; creativity workshops; literary routes, video 
games.

METODOLOGÍAS COMPETENCIALES EN LA FORMACIÓN LITERARIA DE MAESTROS: 
EXPERIENCIAS DIDÁCTICAS PARA FOMENTAR EL PENSAMIENTO REFLEXIVO 

Resumen: El objetivo de este artículo es describir y analizar algunos de los proyectos de educación 
literaria realizados durante los últimos ocho años en el marco de la formación de docentes para  
reflexionar sobre la importancia del uso de metodologías activas y competenciales para la enseñanza 
de la literatura en el contexto universitario. Estos proyectos conforman experiencias didácticas como 
talleres de escritura, rutas literarias y el uso de videojuegos para el fomento lector. Presentamos un 
comentario cualitativo de los resultados de aprendizaje más significativos y de la valoración de los 
estudiantes a partir de la selección de varias muestras. Finalmente, concluimos que estas experiencias 
promueven no solo la adquisición de saberes lingüísticos y literarios, sino también la competencia 
didáctica y el pensamiento reflexivo del estudiantado de Magisterio, futuros y futuras maestros  
y maestras.   

Palabras clave: educación literaria; aprendizaje por proyectos; talleres de creatividad; rutas lite-
rarias; videojuegos.

Introducció 

El paradigma de l’educació literària, com a model per a l’ensenyament de la literatura, permet 
un marc d’investigació i acció ben idoni per a l’elaboració de propostes didàctiques en els graus 
de Magisteri basades en un necessari pluralisme metodològic a partir d’una selecció àmplia 
de lectures; propostes que assumeixen l’ús de metodologies actives i participatives, les quals 
fomenten el treball cooperatiu i la utilització creativa dels recursos TIC. Si traslladem aquest 
paradigma a la formació lectora i literària de mestres, resulta essencial combinar aprenentatges 
teòrics, didàctics i competencials per tal de contribuir a desenvolupar la competència comunica-
tiva dels estudiants, tot considerant la lectura com un aspecte bàsic en la vida de les persones, 
com a font de plaer, d’aprenentatge i enriquiment personal (Ballester, 2015; Colomer, 2009; 
Colomer i Munita, 2013). Cal insistir que, des d’aquest paradigma, l’aspecte metodològic cobra 
una importància cabdal en la formació dels futurs docents i, per això, les experiències dutes 
a terme en aquest context han d’incloure un conjunt complex de coneixements, habilitats, 
tècniques i valors que permeten comprendre les situacions escolars, avaluar el seu significat  
i decidir com afrontar-les (Díaz-Plaja i Prats, 2013). Són preferibles, per tant, les experiències 
que fomenten la lectura literària i la relació entre teoria i pràctica per aconseguir un aprenentatge 
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significatiu de la literatura (Reyzábal i Tenorio, 2004) alhora que plantegen models didàctics 
traslladables a l’escola. En aquest sentit, els aprenentatges literaris van de la mà d’altres sabers 
històrics, culturals, lingüístics i pragmàtics, en propostes que permeten el treball integrat i in-
terdisciplinari. Es tracta d’experiències que situen l’estudiant com a protagonista del fet literari 
i plantegen tasques més motivadores (per rellevants, en un sentit interaccionista, experiencial i 
comunicatiu). En aquest article aprofundirem en l’aplicació didàctica del paradigma de l’educació 
literària a partir de tres experiències concretes: els tallers de creativitat, l’elaboració de rutes 
literàries i l’ús dels videojocs per a l’educació lectora i literària. 

Diversos investigadors (Hämäläinen i Vähäsantanen, 2011; Johnson et al., 2007; Johnson 
i Johnson, 2012;  Le et al., 2018) han establert els elements comuns que han de compartir  
les metodologies actives i que estan ben presents en les experiències realitzades. En primer 
lloc, la finalitat d’aquestes metodologies és la de connectar les propostes de treball amb les 
necessitats dels estudiants, per això les estratègies didàctiques utilitzades han de perme-
tre crear un context que desperte la seua motivació i la assumpció d’un paper protagonista, 
a partir de la connexió amb els seus interessos com a base de l’aprenentatge significatiu.  
En segon lloc, es precisa d’un treball compartit per tots els membres de l’equip, en agrupacions 
heterogènies, en les quals l’alumnat desenvoluparà la seua tasca per recollir la potencialitat 
de cadascun dels integrants, que assumirà diversos rols individuals per a enfrontar-se a la 
complexitat de les tasques (Lata i Castro, 2015). Pel que respecta al rol del docent, en les 
metodologies actives cobra especial atenció el seu paper com a guia i acompanyant del procés 
d’aprenentatge (Rodríguez et al., 2017; d’Oliveira et al., 2019). El tercer element consisteix en 
la construcció d’un aprenentatge significatiu, perdurable i útil. D’aquesta manera cal dissenyar 
tasques que siguen significatives en relació amb l’exercici futur de la funció docent. En el nostre 
cas, les experiències que presentem conformen una trajectòria educativa que contribueix, en 
les seues concrecions anuals, a una formació lingüístico-literària integral i interdisciplinària, 
incorporant als coneixements literaris una concepció pedagògica àmplia, tal com proposen 
Núñez et al. (2019). D’altra banda, les propostes ofereixen a l’alumnat universitari l’oportunitat 
de dur a terme tasques o projectes, o solucionar reptes o problemes que resulten especial-
ment complexos, atractius i connectats amb contextos reals d’aprenentatge. Finalment, en 
aquest tipus de metodologies, l’exposició i la defensa oral dels treballs escrits és un element  
fonamental per al desenvolupament de la competència comunicativa i pragmàtica (Trujillo et al., 
2019). Un últim factor a destacar és la contribució dels projectes realitzats al desenvolupament 
del pensament reflexiu i creatiu dels futurs docents ja que esdevenen exemples d’estratègies 
per a la formació competencial i de desenvolupament professional (Fullana, Pallisera i Colomer, 
2013; González-Moreno, 2012). 

Context d’ensenyament i participants

Aquestes  propostes s’han desenvolupat al llarg dels darrers vuit anys a les aules dels graus de 
Mestre/a d’Educació Infantil i Primària de la  Facultat de Magisteri de la Universitat de València  
i de Florida Universitària (centre adscrit a aquesta facultat). En la seua realització, s’han tingut 
en compte les característiques de la lectura en els nostres dies (suports diferents, multimodalitat, 
escenaris lectors dins i fora de l’aula) i els principals reptes en la formació lectora i literària.  
Així, la proposta didàctica Disseny de tallers per a la creació literària s’ha realitzat els últims 
cinc cursos en les assignatures de Formació Literària de segon curs dels Graus de Mestre/a  
en Educació Infantil i Primària. L’experiència de rutes literàries ha estat desenvolupada al llarg 
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de sis cursos (2013-2014 a 2019-2020) en 4t i en la seua programació s’han integrat continguts 
de les assignatures Planificació de la Llengua i la Literatura i Didàctica de les Ciències Socials: 
aspectes aplicats. Pel que fa a l’elaboració de propostes de foment lector a partir de videojocs 
es tracta d’una experiència d’aula basada en el treball en equip, de caràcter voluntari, que s’ha 
dut a terme durant els últims tres cursos acadèmics en l’assignatura de Formació literària per 
a mestres de la Facultat de Magisteri de la Universitat de València (del 2019-2020 al 2021-
2022), amb la participació d’un total de tres grups de segon curs dels Graus de Mestre/a 
d’Educació Primària. 

Les tres experiències presenten els trets comuns següents: són elaborades per grups de 
5-7 estudiants que s’agrupen de manera heterogènia i que treballen cooperativament. En totes 
les propostes es programen activitats de recerca d’informació, de producció textual i de reflexió 
final amb la finalitat de fomentar de manera integrada les competències específiques de les assig-
natures de didàctica de la llengua i la literatura i algunes de les competències pròpies d’aquests 
Graus, com ara: expressar-se oralment i per escrit correctament i adequadament en les llengües 
oficials de la comunitat autònoma; utilitzar amb solvència les tecnologies de la informació  
i de la comunicació com a eines de treball habituals; analitzar i incorporar de forma crítica les 
qüestions més rellevants de la societat actual que afecten l’educació familiar i escolar, com per 
exemple l’impacte social i educatiu dels llenguatges audiovisuals i de les pantalles; i conèixer i 
utilitzar adequadament recursos per a l’animació a la lectura i a l’escriptura. A més a més, cal 
tenir en compte la importància que en elles se li dona al foment del pensament reflexiu i complex 
(Galati, 2017) i del pensament creatiu com a competències bàsiques per al desenvolupament 
integral de l’estudiantat de magisteri (Villa i  Poblete, 2007), ja que en els tres casos es demana 
a l’alumnat la reflexió individual i/o col·lectiva  per tal d'avaluar la pràctica docent realitzada i 
la seua futura utilitat pedagògica.

Justificació teòrica 

Ja hem dit que ens situem en el paradigma de l’educació literària (Cassany, et al.; 1998; Colomer 
1991, 2009; Ballester, 2015; Ballester i Ibarra, 2020) i, per tant, cal assumir que l’objectiu central 
de les classes de literatura és potenciar la competència literària dels estudiants, per la qual 
cosa cal atendre la connexió de l’obra i del lector amb una tradició literària, amb les diverses 
tipologies de textos literaris o gèneres, i les tècniques i recursos que fa servir la literatura com 
a elaboració artística. En conseqüència, hem de proporcionar oportunitats d’aprenentatge en 
les quals l’alumnat s’acare, des de l’acte lector, amb experiències comunicatives reals i inte-
grades en contextos d’aprenentatge que connecten amb els seus interessos i amb les seues 
necessitats. D'altra banda, des d’aquest model, la creativitat és un aspecte bàsic per a des-
envolupar la competència literària. I, com ja sabem, un dels principis bàsics per a potenciar 
l’aprenentatge de la lectura i escriptura literària a l’escola, extrapolable a contextos de formació 
docent, és la necessitat de posar en interrelació les activitats de recepció i d’expressió literària, 
tant en la seua forma oral com escrita (Colomer, 2005). Aquest doble propòsit contribueix a 
desenvolupar la dimensió estètica de la literatura, en contribuir a formar la sensibilitat artística 
de les persones. Així doncs, cal destacar la importància d’introduir la creació literària, d’una 
manera sistemàtica i planificada, en totes les etapes educatives mitjançant el desenvolupament 
d’estratègies metodològiques actives i competencials, com les seqüències didàctiques o  
projectes i els tallers literaris.
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En aquesta línia de reflexió, els tallers o programes d’escriptura creativa es conceben com 
un conjunt d’activitats d’expressió oral i escrita per al desenvolupament de la creativitat, basades 
en els aspectes més lúdics i estètics dels textos i que donen a la lectura i a l’escriptura un valor dife-
rent al seu sentit utilitari, ja que permeten jugar amb les paraules, revaloritzar-les, fer-les pròpies 
per a convertir-se en vehicle d’expressió personal. El seu objectiu és desenvolupar la competència 
en comunicació lingüística i, per a això, es creen situacions en les quals els estudiants se senten 
motivats per expressar-se. Les TIC enriqueixen aquestes propostes permetent la presentació 
de les produccions textuals en diversos formats: quadern poètic, antologia, pàgina web o blog  
i ampliant les possibilitats creatives (videolits i booktràilers) i de difusió en xar-
xes (Instagram, Twitter, Youtube). A més, els tallers contribueixen a la forma-
ció cultural integral dels estudiants mitjançant aprenentatges vivencials i significatius 
(Cassany et al., 1994, 1998) i, en les darreres dècades, han adquirit un gran protagonis-
me en les aules de les diverses etapes educatives per acabar en  convertir-se en propos-
tes educatives innovadores amb gran projecció (Haba, Alcantud i Peredo, 2015; Cabrera, 
2016). Pel que fa a la funció del docent en els tallers, aquesta és la de  proposar, suggerir  
o incitar i ajudar l’alumnat a valorar els aspectes positius de les seues produccions literàries. 
Cal dir, també, que es parteix d’una concepció àmplia i enriquidora del fet literari per incorporar 
tots els gèneres i mitjans possibles (narrativa, poesia, teatre, còmic, cinema, folklore, etc.). 
També  és important dissenyar una tasca final de caire social i que siga significant per poder 
compartir i difondre les produccions (recitals, exposicions, publicacions, etc.). Les TIC (amb 
el seu caràcter multimodal) i les xarxes socials augmenten la motivació i eixamplen les pos-
sibilitats de creació i recepció. A més a més, mitjançant els tallers, és possible treballar amb 
profunditat els gèneres literaris, unir l’anàlisi a la producció de textos, fomentar l’interès creatiu 
de l’alumnat,  potenciar el mètode comparatiu amb produccions que contemplen les llengües 
del currículum i, finalment, faciliten la globalització i interdisciplinarietat amb els altres arts i 
matèries, principis bàsics en educació infantil i primària, si hem d’atendre la formació de futurs 
mestres, com és el cas.

D’altra banda, en la relació entre literatura i territori, cobra especial importància la 
dimensió geogràfica dels textos literaris i, en conseqüència, cal destacar les aportacions de la 
geocrítica, que es basa en la interacció entre els espais i el fet literari, una interacció que dona 
com a resultat l’anomenat lloc literari (Soldevila, 2014). Per això, s'ha d'atendre també les di-
mensions reals del fet literari, als contextos no solament acadèmics sinó reals i propers a l’entorn 
de l’estudiant, i també a la diversitat dels espais d’aprenentatge (també una diversitat que impli-
ca una literaturització dels espais amb finalitats didàctiques). En aquest sentit, les rutes suposen 
un instrument molt interessant per convertir la literatura en eix vertebrador d’altres aprenentat-
ges (Bordons, 2013), ja que permeten treballar diverses matèries en un sol projecte i consideren 
de forma suggestiva la dimensió geogràfica dels textos literaris, per donar importància a la inte-
racció entre els espais urbans i la recepció del text literari. Els itineraris didàctics són, així, un re-
curs transversal que, des de fa ja uns quants anys, és cada vegada més habitual en els diferents 
àmbits educatius, i s’ha demostrat interessant i útil també en un marc universitari (Bataller,  
2010, 2020; Bataller i Hernández-Gassó, 2014). A més a més, les rutes ajuden a la mobilització 
de sabers, impliquen activitats des d’un enfocament comunicatiu i contribueixen a desenvolupar 
les dimensions social i cultural de la literatura; d’aquesta manera, augmenten la motivació 
dels estudiants i contribueixen a un aprenentatge significatiu de les obres literàries, tant les 
considerades clàssiques com les contemporànies.
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Finalment, si traslladem alguns videojocs a l’aula de llengua i literatura amb finalitat 
didàctica, més enllà de l’ús de determinats recursos TIC, trobem que una de les estratègies 
formatives més suggestives que ofereix aquest mitjà és que requereix d’un alt nivell de partici-
pació lectora, a més de proporcionar una experiència lúdica d’aprenentatge (en la qual el lector 
com a jugador actiu s’identifica amb els personatges que maneja, resol problemes a partir de 
la cerca d’informació i pren decisions, a vegades de caràcter ètic) (Serna-Rodrigo, 2019). Això 
suposa nous camins (multimodals i interactius) per al foment de la lectura de textos narratius, 
instructius, gèneres discursius i enunciats diversos, a més de la possibilitat d’identificar in-
tertextos literaris, inserits en determinades històries que s’inspiren en personatges, tòpics  
i arguments de la tradició literària (Ballester i Méndez, 2021).

Per descomptat, no tots els videojocs ofereixen mons de ficció i contingut textual prou 
rics en qualitat estètica o contingut narratiu, però cada vegada són més habituals determinades 
propostes que resulten ben elaborades (pel nivell de documentació històrica i la quantitat de 
referents culturals i literaris), les quals fan pensar en els videojocs com un element més de 
la construcció cultural de l’individu. El cas és que es venen esgrimint com a recurs educatiu 
en diferents contextos d’aplicació des de fa ja uns anys, i això ha propiciat tota una literatura 
relativa als avantatges i inconvenients dels jocs digitals en gairebé totes les seues modalitats  
i formats. En aquest sentit, a hores d’ara, cal considerar críticament els videojocs com un mitjà 
que, a mig camí entre el producte d’entreteniment i l’experiència cultural, alberga diverses 
pràctiques de lectura. Això és així almenys en les dinàmiques pròpies de gèneres narratius 
com els jocs de rol (o RPG, en anglès rol-playing game), on trobem que l’acció es basa en el 
diàleg; i els videojocs de món obert, que permeten l’exploració més o menys lliure de diferents 
espais virtuals i la interacció amb altres personatges i jugadors. El videojoc, en aquest sentit, 
forma part del temps de lleure digital dels més joves. És per això que, des de fa una dècada, 
les propostes d’aprofitament educatiu d’aquest mitjà s’han multiplicat considerablement i arriben 
a àmbits com l’aprenentatge de llengües (Lacasa et al., 2008), el desenvolupament d’habilitats 
comunicatives i digitals (Esnaola i De Ansó, 2019), l’adquisició de coneixements històrics  
i literaris (Jiménez Alcázar, 2016); l’educació social i emocional (González i Blanco, 2008);  
o, pel que fa al nostre cas, l’educació lectora i literària (Gutiérrez, 2020; Serna-Rodrigo i Rovira-
Collado, 2016).

1. Descripció de les experiències
1.1 Tallers de creació literària. Objectius d’aprenentatge

1. Oferir als estudiants de Magisteri models i pautes didàctiques per a poder fomentar de 
manera sistematitzada la creació literària.

2. Realitzar una proposta pedagògica per a la producció dels gèneres de la literatura 
infantil i juvenil, connectant els objectius i les competències del model metodològic de 
l’educació literària amb el marc curricular cada etapa.

3. Desenvolupar, de manera integrada, les competències específiques de les matèries 
de Formació Literària i les competències comunes als graus de mestre/a, mitjan- 
çant la realització d’un projecte que implica el treball cooperatiu i el disseny d’una 
tasca final.

4. Aprendre a usar eines digitals i xarxes socials per a la producció i difusió de treballs 
acadèmics.

https://doi.org/10.1344/did.2023.13.22-37


DIDACTICAE   |  ISSN 2462-2737  |  DOI: 10.1344/did.2023.13.22-37
M

én
de

z C
ab

re
ra

, J
., 

i R
od

ri
go

 S
eg

ur
a,

 F
. (

20
23

). 
M

et
od

ol
og

ie
s c

om
pe

te
nc

ia
ls

 e
n 

la
 fo

rm
ac

ió
 

 li
te

rà
ri

a 
de

 m
es

tr
es

: e
xp

er
iè

nc
ie

s d
id

àc
tiq

ue
s p

er
 fo

m
en

ta
r e

l p
en

sa
m

en
t r

efl
ex

iu
.  

D
id

ac
tic

ae
, (

13
), 

22
-3

7.
 h

tt
ps

:/
/d

oi
.o

rg
/1

0.
13

44
/d

id
.2

02
3.

13
.2

2-
37

 

28

Els estudiants dissenyen tallers per a la creació literària en segon cicle d’Educació Infantil 
i l’etapa de Primària a partir de la metodologia de treball per projectes a l’aula universitària. 
Els tallers són dissenyats per grups de 5-6 estudiants. S’han de plantejar propostes pedagò-
giques per a la producció de textos de gèneres literaris variats, connectant els objectius i les 
competències del model metodològic de l’educació literària amb el marc curricular de l’etapa 
en la qual desenvoluparan la seua experiència professional. Es parteix d’una concepció àmplia 
i enriquidora del fet literari (gèneres tradicionals, gèneres de la LIJ, literatura popular, còmic i 
l’àlbum il·lustrat, etc.). Les propostes han de comptar amb una tasca final que dote de sentit 
la seqüència d’activitats i que contemple la difusió o la possible publicació de les produccions.

1.2 Rutes literàries. Objectius d’aprenentatge

1. Descobrir les possibilitats i l’interès educatiu de les rutes literàries per a les classes de 
llengua i literatura.

2. Descobrir l’interès educatiu de l’estudi de l’entorn i de la seua plasmació en itineraris 
didàctics des de la Didàctica de les CCSS.

3. Treballar de manera pràctica la metodologia TILC (Tractament Integrat de Llengua i 
Contingut) per a l’ensenyament en contextos plurilingües.

4. Aprendre a realitzar una programació integrada per a un curs de primària.
5. Reflexionar sobre la pràctica docent i descobrir la importància de l’entorn com a font  i 

espai d’aprenentatge complementari a l’aula.

Es planteja la planificació i realització d’una ruta literària pel centre històric de la ciutat 
de València com a eix vertebrador per a elaborar una programació integrada de llengua i  
literatura (valencià) i contingut (ciències socials) adreçada a l’alumnat de primària. A partir 
d’una selecció prèvia de textos literaris, els estudiants els relacionen amb les diverses etapes 
de la ruta, els fan seus i els interpreten o reciten en l’espai i triat i, posteriorment, plantegen 
una proposta d’activitats per al seu aprofitament didàctic en un curs concret de primària. En 
la memòria escrita es contempla un apartat final que recull la reflexió sobre la importància de 
les rutes en la pràctica docent.

 
1.3 Videojocs i foment lector. Objectius d’aprenentatge 

1. Familiaritzar els mestres en formació amb els videojocs com a recurs educatiu per a 
l’educació lectora i literària.

2. Proposar les estratègies del joc com a experiència de lectura interactiva relacionada 
amb altres gèneres literaris, propis de la literatura infantil i juvenil.

3. Utilitzar els videojocs com a recursos per a la promoció lectora i la reflexió didàctica.
4. Aprendre a realitzar una proposta de foment lector que tinga en compte els diferents 

moments de la lectura literària i els recursos emprats a l’aula escolar.

En primer lloc, es realitza, per part del docent, una selecció de videojocs relacionats 
amb determinats gèneres literaris, mitjans i continguts curriculars i, a continuació, es planteja 
a l’alumnat la possibilitat de triar la plataforma corresponent (mòbil, tauleta o PC) per a jugar, 
almenys, a un d’aquests jocs. Així, s’estableixen alguns requisits mínims per a dur a terme la 
proposta: primer, la familiarització amb els títols proposats (lectura de sinopsi, visualització 
de tràiler en Youtube i reflexió prèvia sobre l’adequació del joc a l’aula, tenint en compte el 
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marc curricular de l’etapa). Després, s'ha de realitzar l’experiència de joc d’un d’aquests títols 
de manera individual; i posteriorment, cal elaborar en equips una proposta de foment lector. 
Aquesta proposta de foment lector contemplarà la possibilitat de dur aquests videojocs a l’escola 
i consistirà, com a mínim, en tres activitats per a fomentar el plaer per la literatura i les na-
rracions. Aquestes tasques hauran de planificar-se tot tenint en compte els tres moments de 
la lectura: una activitat abans, una altra durant i una darrera després d'haver jugat, activitats 
que es poden considerar com a experiències de lectura multimodal. Per finalitzar, després de 
l’elaboració de la proposta pels estudiants, es planteja a l’alumnat un seguit de preguntes que 
pretenen estimular la reflexió pedagògica relacionada amb els videojocs i l’educació literària. 
Algunes d’aquestes qüestions apunten a la possibilitat de relacionar el joc amb alguna obra o 
gènere de la LIJ (promovent, així, els sabers intertextuals), a les opcions per acostar els infants 
i adolescents a la literatura a través de la temàtica del joc triat, i a les aportacions didàctiques 
de l’experiència de joc al mateix alumnat com a futurs i futures mestres.

2. Metodologia i instruments

Es parteix del paradigma d’investigació socioconstructivista (Guba i Lincoln, 2000) i del model 
d’investigació-acció o investigació col·laborativa (collaborative research). Per aquestes raons, al 
llarg dels diversos cursos en què s’han dut ha terme, s’han utilitzat diverses tècniques quantita-
tives i qualitatives per analitzar els resultats de les experiències. Per raons d’espai, no es poden 
mostrar totes les evidències i se n’ha fet una tria que considerem representativa: en el cas dels 
Tallers de creativitat es mostren els resultats d’una enquesta final que s’ha passat als estudiants 
en tots els cursos en què es van realitzar; pel que fa a la Ruta literària, s’han analitzat les  
reflexions del grup que s’inclouen en la memòria escrita de la programació. Finalment, pel que 
fa al projecte de vídeojocs s’inclouen algunes respostes significatives d’un qüestionari individual.  

3. Resultats 

A continuació, resumim els principals resultats extrets mitjançant els tres instruments emprats. 
En el cas del Taller de Creativitat s’ha utilitza l’enquesta que figura en l’Annex 1. Els resultats 
de la qual són els següents. En general, els resultats són positius i es mantenen o milloren curs 
rere curs. Trobem que, dels 20 ítems de l’enquesta, 17 obtenen un resultat de 4 o superior al 
4, en una escala de l’1 al 5. Les puntuacions més elevades les obtenen:

• El criteri 19 (utilitat futura del projecte) - (4,5)
• Els criteris 20 (mantindré el projecte), 18 (participació en l’avaluació) i 7 (s’ha  
  ampliat la competència comunicativa en català) – (4,4) 

En canvi, les puntuacions  inferiors les trobem en els criteris:

• El criteri 4 (combinació entre teoria i pràctica) - (3,8)
• El criteri 2 (explicació de les fases i activitats a realitzar) (3,7) i el criteri 3  
   (recursos i materials) (3,9).
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L’alumnat destaca sobretot el caràcter pràctic del projecte, la seua utilitat futura i la 
valoració positiva dels aprenentatges competencials que comporta. Els aspectes a millorar te-
nen a veure amb la demanda de més temps per a la realització dels projectes i amb la i amb la 
resolució dels dubtes o problemes que puguen sorgir en la seua realització. Aquests aspectes 
es van tenir en compte en la programació del projecte en cursos successius per poder contribuir 
a la millora de la proposta.

Per tal de valorar la Ruta literària, s’han analitzat les conclusions grupals que s’inclouen 
en la memòria dels equips (Annex 2). A tall d’exemple, presentem la mostra següent:
 

Els aspectes que destaca l’alumnat són el següents:

• Les rutes literàries com a recurs transversal (llengua i literatura, i CCSS)
• Activitat profitosa, dinàmica i útil, com a estudiants i com a futurs mestres
• Aprenentatges competencials:

a) Hem millorat la nostra competència oral i escrita en valencià.
b) Promoure el treball cooperatiu i l’esforç individual.
c) Hem incorporat  la utilització de les TIC.

• Aprenentatges didàctics: 
a) Disseny d’un recurs innovador.
b) Ús de la metodologia TILC (integració de llengua -català-i contingut -CCSS).

https://doi.org/10.1344/did.2023.13.22-37
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• Importància de les rutes per:
a) Propiciar espais de convivència entre l’alumnat i l’ús del valencià fora de  

       les aules.
b) La interpretació i el coneixement d’un territori propi i de les manifestacions  

       del patrimoni cultural.
c) La connexió entre el patrimoni i la literatura per a desenvolupar actituds  

      positives cap a la llengua i la literatura.

Pel que fa al Projecte de Videojocs s’han destacat algunes valoracions a partir d’un 
qüestionari individual:

Conclusions 

L’ús de metodologies actives s’insereix de manera positiva en una trajectòria de canvi i innovació 
de l’ensenyament de la literatura a nivell universitari; i esdevenen una forma de planificació 
eficaç de l’acció educativa, a més de conformar un marc molt suggeridor per a la innovació en 
la didàctica de la literatura. En els Graus de Magisteri, aquesta metodologia ajuda a portar a 
l’aula, de manera pràctica, els principis del model pedagògic de l’educació literària i contribueix 
a realitzar un canvi que millora la percepció que els estudiants tenen del fet literari i de com 
s’ha d’ensenyar a les aules. A més, fa possible realitzar-ne un aprenentatge significatiu per 
traspassar els aprenentatges adquirits en la universitat a la pràctica real a les escoles (Rodrigo-
Segura i Ballester-Roca, 2019). 

Aquestes experiències han permés generar un aprenentatge competencial i interdis-
ciplinari (García-Peñalvo i Ramírez, 2017), en integrar les competències específiques de les 
assignatures de Formació Literària i competències comunes als graus de Magisteri (treball en 
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equip, innovació i creativitat, competència digital, etc.) i, fins i tot, d’altres disciplines, com és 
el cas de les rutes, tot avançant cap a una visió transdiciplinària del currículum. A més, con-
tribueixen a la construcció d’un aprenentatge perdurable i útil relacionat amb l’exercici de la 
funció docent. Aquest factor ha sigut destacat per l’alumnat, que ha valorat molt positivament 
l’interès i la utilitat real de les experiències. D’altra banda, tal i com s’ha comentat en la intro-
ducció, són projectes que permeten fomentar el pensament reflexiu i complex (Galati, 2017), 
i també el pensament creatiu (Villa i  Poblete, 2007), ja que han fet possible desenvolupar les 
competències metacognitives que incentiven un aprenentatge qualitatiu i que condueixen a la 
construcció compartida de significats textuals i literaris (com ara discutir, argumentar, avaluar, 
coavaluar, reflexionar, empatitzar, etc.).   

Des d’un punt de vista pedagògic, cal destacar algunes claus metodològiques: resulta 
especialment significatiu la importància que cobra el rol del docent en els projectes com a guia  
i mediador del procés, corroborant que l’aprenentatge actiu i cooperatiu proporciona un bagatge 
cognitiu més eficaç, sòlid i durador enfront de les estratègies didàctiques tradicionals, caracterit-
zades per una menor retroalimentació docent i una escassa metacognició de l’alumnat. A més, 
es desenvolupa la competència didàctica, ja que els futurs docents dissenyen, experimenten  
i aprenen de manera vivencial en uns projectes i amb unes estratègies que, després, poden posar 
en pràctica a les aules, i contribuir d'aquesta manera a la formació dels docents com a mediadors 
en l’acostament a la literatura als infants i joves (Martín-Macho i Neira-Piñeiro, 2020). Per això, 
en la línia de Colomer i Munita (2013, pp. 43-44), s’ha intentat “incloure espais de (re)apropiació 
del discurs literari i, sobretot, de recuperació del plaer lector personal dels qui seran els futurs me-
diadors de lectura en context escolar”. Aspectes que són valorats positivament pels estudiants, tal  
i com es demostra en la valoració de les pràctiques realitzades. 

Com a conclusió, es pot subratllar que l’ús de metodologies actives i competencials 
en l’àmbit de l’ensenyament universitari és possible, i constitueixen un instrument vàlid per 
l’observació i la investigació per part del professorat. Aquestes experiències, dissenyades des 
del paradigma de l’educació literària, promouen la creativitat literària de l’alumnat, aposten per 
la reinterpretació dels espais urbans i patrimonials, la creació de significats culturals i literaris,  
i inclouen, de manera crítica, la interacció amb noves propostes multimodals de lectura digital  
a través dels videojocs, sense perdre de vista les exigències curriculars i formatives dels futurs 
i futures docents.
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Annex 2
2.1 Exemples de tallers de creació literària

2.2 Exemples de rutes literàries

https://youtu.be/hGGdREFaVrw

https://doi.org/10.1344/did.2023.13.22-37
https://youtu.be/hGGdREFaVrw
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2.3. Exemples de propostes de foment lector a partir de videojocs

https://doi.org/10.1344/did.2023.13.22-37

