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RESUMEN

Este trabajo tiene como objetivo presentar una nueva herramienta creada para
auxiliar a investigadores de distintas areas para que puedan realizar tests de
percepcion de manera mas intuitiva, sin tener que saber programar. Por otra parte,
cumple la funcién de servir como tutorial en espafiol del programa que
presentamos. ElI TP es un programa libre que fue creado como alternativa a los
programas ya existentes, afiadiendo funciones como tests/entrenamiento perceptivo
(sonido, imagen y video) con feedback inmediato (Rauber, Rato, Kluge, Santos,
2012). Inicialmente, tratamos de describir detalladamente las funciones del
programa. A continuacion, mostramos el funcionamiento de los distintos tests que
pueden ser elaborados en el TP. Por Ultimo, presentamos una breve consideracion
sobre el programa.

Palabras clave: software, test de percepcion, entrenamiento perceptivo.

ABSTRACT

This paper aims at presenting a new tool developed to help researchers from
various areas design perception tests intuitively and without having to know
programing. Furthermore, it is intended to be a tutorial of the tool in Spanish. TP
(Perceptual Tests/ Perceptual Training) is an open source application software
which includes perceptual tests and training tasks (sound, image and video) with
immediate feedback and was created as an alternative to existing softwares
(Rauber, Rato, Kluge, Santos, 2012). Firstly, the functions of the program will be
described in detail. Then, the different experiments that can be designed in TP will
be showed. Finally, some considerations about the program will be provided.

Keywords: software, perception tests, perceptual training.
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1. INTRODUCCION

Este trabajo tiene como objetivo principal presentar una nueva herramienta creada
para auxiliar a los investigadores en la elaboracidn de experimentos de percepcion
de manera mas sencilla: el TP (Rauber, Rato, Kluge y Santos, 2012, en prensa).

El TP naci6 en 2010, en un curso impartido por Andréia Rauber sobre Elaboracién
de Experimentos de Habla. En esa ocasion, varios estudiantes de diversos sitios de
Brasil asistian al curso, asi como, los de posgrado que estaban realizando una
investigacion de percepcion y entrenamiento bajo su direccion. Asi pues, teniendo
en cuenta la dificultad que tenian los estudiantes en manejar scripts de Praat
(Boersma y Weenink, 2012), Rauber reunid a su grupo de investigacion y al
programador, Figueiredo, y propuso hacer un programa que fuese mas sencillo que
el usado por el grupo. En este momento, uno de los investigadores que estaba
buscando un sistema de entrenamiento, solicitd la insercidn de esta funcion en el
programa, asi como también se necesitaba la insercion de estimulos audiovisuales
en las tareas. Mientras el programa era desarrollado, se probaba acompafiando la
parte técnica y operativa. El uso de imagenes fue afiadido a partir de 2011, pero
estuvo disponible en 2012.

De hecho, hay que decir que el TP es la suma de necesidades y el reflejo del
compromiso con estudios de percepcion, apoyado en buenas herramientas. Asi, el
TP debe seguir perfeccionandose alin mas para atender nuestras necesidades y para
seguir en las investigaciones en percepcion.

En su versién actual, gratuita, permite la insercién de estimulos sonoros, videos e
imagenes. Para investigar la percepcion el programa dispone de tests de
identificacién y discriminacion y, en el entrenamiento perceptivo, hay feedback
automatico, o sea, respuesta inmediata. Tras la aplicacién de los tests o de la
prueba de entrenamiento, el aplicativo genera de forma automatica una carpeta
especifica en la cual se encuentran los archivos de respuestas o resultados para
cada test realizado. El programa permite al investigador insertar sus datos de forma
rapida y sencilla, crear tests de percepcion o entrenamiento perceptivo, almacenar
y crear bancos de tests y de entrenamiento sin necesitar programar o editar las
ordenes oportunas. Ademas, el programa organiza de forma aleatoria los datos
insertados en los tests, ya sean archivos sonoros, videos o imagenes.

En cuanto a las especificaciones técnicas, el programa fue desarrollado para el
sistema operativo Windows (Microsoft). Para los demas sistemas operativos es
necesario instalar simuladores de la plataforma Windows, que podran ser descar-
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gados de Internet. Por ejemplo, para computadores con Linux, exige un simulador
Samba o Wine, para Mac (Apple) existen varios simuladores, el mas conocido es
QEmulator. El programa es un sistema off-line, que deberd ser descargado e
instalado en el ordenador para ser ejecutado.

Para que se pueda conocer las potencialidades del TP, en primer lugar, serd
descrito detalladamente el menl parédmetros que es de importancia capital. Un
segundo apartado, menor, tratara de la aplicacién con informaciones para saber
donde se encuentran los resultados de los tests. En el Ultimo apartado, presentamos
algunas consideraciones sobre el programa.

2. TP PASO A PASO
2.1. Enlace de acceso y registro

Para descargar el TPF hay que acceder al sitio www.worken.com.br/tp. Al entrar
en el sitio, se encuentra una breve introduccion al programa y luego un espacio
destinado al registro. El registro es un procedimiento de control de los autores que
contiene datos bésicos de los usuarios (figura 1).

B

TP - Testes de Percapcién / Tareas de Entrenamiento Perceptual

Mombre®

corrasr
Ciudad

Fais”

Lacal ae Travajo

[ Avanzar |

Figura 1. Aspecto de la ventana de registro.
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2.2. Para ejecutar el TP

Al ejecutar el aplicativo, tras su descarga, se pedira una contrasefia. En este primer
momento, se debe usar la contrasefia worken para entrar como usuario
administrador (modo profesor), pero luego hay que cambiar la contrasefia en la
opcién Parametros/Cambio de contrasefia, escribiendo su propia contrasefia. Si el
usuario no cambia la contrasefia, entrara en el aplicativo solamente para hacer el
test en el modo alumno (figura 2).

<" Apheative pars Testes de Pereepeitn

TPEres - M%- 879181882 - Espancl - Ertrengenients - Sonids - Mogs Alumns - Ambiente: Propic

L= o) - em

Contrasefia

2

Figura 2. Ventana «Contrasefia».

Al escribir la contrasefia alternativa, se accede a una ventana con cuatro mends en
la barra superior (botones verdes):

1.Parametros: se configuran los aspectos generales de los tests: lengua,
mantenimiento de mensajes, forma de aplicacion, tipo de aplicacion,
cambio de contrasefia, exportacion de datos y seleccion de ambientes.

2.Aplicacion: opcién para realizar los tests o los entrenamientos ya
configurados.

3.Sobre: aqui se encuentran informaciones y créditos de los autores.

4.Salir: opci6n para cerrar el programa.
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2.2.1. Parametros

Al clicar en el men( aparecera una ventana con los siguientes submenus (figura 3)
gue se explican a continuacion.

< Parimetros EIE@

Configuraciones de los Tests |

Modo Alumno Modo Profesor

Mantenimiento de Mensajes y Titulos

Mantenimiento de Tests de Identificacion

Mantenimiento de Tests de Discriminacion

Cambio de Contrasefia

Exportacion de Tests

Seleccion del Ambiente de Tests

TP Direct ‘

Salir

Figura 3. Ventana «Parametros».

2.2.1.1. Configuraciones de los tests

Al clicar en este apartado, se puede configurar la Lengua para Mensajes y Titulos,
asi como Forma de Aplicacién y Tipo de Aplicacion (figura 4).
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<" Configuracién el = =)

Lengua para Mensajes y Titulos

2| B Espafiol

Forma de Aplicacion

@ Modo Test ) Modo Entrenamiento

Critica para los Estimulos en la Aplicacién

No Usar =

[[] Activar botén "Oops" en la aplicacion
[ Aleatorizar estimulos en la aplicacion

Tipo de Aplicacion

@ Sonido ©) Video ) Imagen

Figura 4. Ventana de configuracion de los tests.

A. Lengua para Mensajes y Titulos

Para elegir la legua, hay que pulsar en el botén con puntos suspensivos (Q),
luego aparecerd la ventana de edicidn de la lengua (figura 5). jImportante!: es
necesario insertar la lengua con que desea realizar el test, ademas de configurar los
mensajes, puesto que en el mend 1.3, se confirmardn las configuraciones de
mensajes y titulos.

4" Mensajes y Titulos de las Aplicaciones de los Testes =] et |
| Caodigo | Lengua
1| Portugués - BR
3 Inglés
« »
\j Nuevo | - Editar |, Excluir
[ selecionar =l saiir

Figura 5. Ventana de configuracion «Lengua.
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Nuevo: esta funcidn permite insertar una nueva lengua, nombrandola, y ademas
posibilita la configuracion de los mensajes y de los botones que apareceran en los
tests en la lengua determinada (figura 6).

= Edition - Parameter EI = @
Lengua Botdn Repetir Botdn Avanzar Botdn Salir
|Espar‘m| Repetir Avanzar | Salir

Cabezal de los tests

|Lee la cuestidn, v luego de oir el sonido, el je 13 opcidn correcta.

Alerta para oir sonido antes de la respuesta en el Entrenamiento

|Pmcha en Repetir para oir el test antes de sefialar la respuesta.

Mensaje de error para la opcidn incorrecta en la Evaluacion

| Respuesta Incorrecta!

Mensaje de error para la opcién incorrecta en el Entrenamiento
|espuesta Incorrectal Pincha en Repetir para oir el test antes de sefialar la respuesta.

Alerta para el cambio de fecha en la marcha del test y recomenzar

|EI tiempo de test ha pasado de un dia para otro, por favor, reinicie.

Mensaje de cambio de test en la aplicacién de los tests

|Usted comenzara a otra prueba.

Descripcion de los resultados Cualidad del estimulo
NP de estimulos: ’m Opcién 1 Opcién 2 Opcion 3
Hora de [Hora de Comienza: [ malo | Regular | Bueno
Hora de cierre: |Hora de Cierre: Opcénd  Opdén 5 Opcién &
Tiempo empleado: |Tiempo Utilizado: [ [ [
NO de éxitos: W Opcién 7 Opcién 8 Opcién 9

N° de errores: | No de Errores: [ | [

Figura 6. Ventana de configuracion de «Nueva» lengua.

jAtencion!: «Cualidad del estimulo» es lo mismo que «Critica de cualidad del
estimulo»; es decir, una vez sefialada en la funcién Configuraciones/ Forma de
Aplicacion que desea activar la critica de cualidad del estimulo, en esta ventana, se
presenta la posibilidad de editar el texto que aparecera en los botones en la pantalla
del informante que evalGa el estimulo. EI TP ofrece tres grados de evaluacion.

Editar: esta opcién es para las lenguas que ya estén almacenadas en el programa:
portugués, inglés y espafiol, u otras ya insertadas en la funcién anterior. También
permite al investigador editar frases y alertas que le interese mostrar (figura 7).
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< Edition - Parameter o] ®
Lengua Botén Repetir Botdén Avanzar Botdn Salir
|Espaﬁu| Repetir Avanzar | Salir

Cabezal de los tests

|Lee la cuestién, y luego de oir el sonido, el je 13 opcidn correcta.

Alerta para oir sonido antes de la respuesta en el Entrenamiento

|Pintha en Repetir para oir el test antes de sefialar la respuesta.

Mensaje de error para la opcién incorrecta en la Evaluacién

| Respuesta Incarrectal

Mensaje de error para la opcién incorrecta en el Entrenamisnto

|espuesta Incorrectal Pincha en Repetir para oir el test antes de sefialar la respuesta.

Alerta para el cambio de fecha en la marcha del test y recomenzar

|EI tiempo de test ha pasado de un dia para otro, por favor, reinicie.

Mensaje de cambio de test en la aplicacion de los tests

|U5ted comenzard a otra prueba.

Descripcion de los resultados Cualidad del estimulo
N© de estimulos: [No de Estimulos: Opcién 1 Opcién 2 Opcién 3
Hora de |Hora de Comienzo: [ Malo | Regular | Bueno
Hora de cierre: [Hora de Cierre: Opcién4  Opcdn5  Opcén 6
Tiempo empleado: [Tiempo Utilizado: [ \ [
NO de éxitos: [No de Aciertos: Opcién 7 Opcién 8 Opcién 9

N© de errores: |No de Errores: I [ [

Figura 7. Ventana con la opcion «Edicion de lengua».
Excluir: funcién que permite eliminar una lengua seleccionada. Se puede afiadir
nuevamente en el mentd Nuevo.

Seleccionar: permite seleccionar la lengua para la realizacién del test, sin que se
haga cambios en las configuraciones de mensajes y titulos.

Salir: funcion para salir de las configuraciones y volver al mend principal
Parémetros.
B. Forma de Aplicacion

En esta funcién se posibilitan dos formas de realizacion: «Modo Test» y «Modo
Entrenamiento». Se elige la opcion clicando en los globos (figura 4).
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Modo Test: es la funcién que posibilita la realizacion de tests de identificacion y de
discriminacion.

Modo Entrenamiento: esta funcion permite la realizacion de entrenamiento
perceptivo, que contiene una respuesta inmediata, y el informante solo puede
seguir en la realizacion del test cuando sefiale la respuesta correcta.

C. Utilizar «Critica»

Esta funcidn se utiliza en el Modo Test, la cual posibilita la insercién automatica
de una escala de Likert de hasta nueve niveles (clic en el botén) o una escala
deslizante (control deslizante) para la evaluacion de los estimulos presentados a los
participantes. Hay que activarla para poder editarla en la funcién 1.1.1 que trata de
la Lengua para Mensajes y Titulos y, en el caso de no desear ninguna de estas
opciones, clicar en No usar (figura 8).

. Configuracién EI = @

Lengua para Mensajes y Titulos

]_2 [...| Espafiol

Forma de Aplicacion

@ Modo Test () Modo Entrenamiento

Critica para los Estimulos en la Aplicacion

pousar |

No
Cligue en el Botdn | i ’
Control Deslizante Siid Apacacion

"] Aleatorizar estimulos en la aplicacién

Tipo de Aplicacion

@ Sonido ) Video ) Imagen

Figura 8. Configuracion «Critica para los Estimulos».

EFE, ISSN 1575-5533, XXII, 2013, pp. 335-366



346  G. Rodrigues dos Santos, A. S. Rauber, A. Rato, D. C. Kluge y M. G. de Figueiredo

Activar boton «Oops»: funcion que permite que el informante pueda corregir las
respuestas sefialadas en los tests. Indicada para el Modo Test, de acuerdo con los
objetivos del investigador.

Aleatorizar estimulos en la aplicacion: al seleccionar esta opcidn, la presentacion
de los estimulos serd aleatoria, pero si no fuera seleccionada, el orden de la
presentacion de los estimulos seria el mismo que fue seguido en la insercién de los
archivos de sonido o video.

D. Tipo de Aplicacion/Realizacion

Permite que el investigador pueda testar o entrenar a los informantes utilizando
sonido, video y audio. Se puede elegir una de las opciones cada vez, cuando se
configura el test:

1. Sonido: archivo solamente en formato wav.
2. Video: en formatos avi y wmv.

3. Imagen: es ideal el uso de archivos con 230x230 px.

2.2.1.2. Modo Alumno/ Modo Profesor

Modo alumno: permite que se acceda solamente a la aplicacion de tests. Esta
funcion debe ser habilitada por el investigador antes de empezar a realizar el test a
los informantes. Una vez que los tests ya estén configurados y cerrados, el
investigador al abrir el programa para presentarlo a los informantes, debe pulsar en
Modo Alumno. Asi garantiza que los informantes no accedan a las configuraciones
de los tests, evitando despistes o accidentes.

Modo profesor: permite al investigador acceder al mend parametros y hacer
configuraciones en el momento que necesite, siempre que inserte la contrasefia.
2.1.1.3. Mantenimiento de Mensajes y Titulos

Este menl permite configurar los mensajes y titulos de la lengua elegida en el
menu configuraciones y hacer los Gltimos ajustes.
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2.2.1.4. Mantenimiento de Tests de Identificacion:

Permite insertar estimulos/datos que seran parte del test. Pueden ser de sonido,
imagen o video. Al pulsar en este menU aparecera una nueva ventana donde se
tiene que elegir qué tipo de test de identificacién desea hacer (figura 9).

« Elifa el tipo de test de identificacién a ser configurado =6 X

a Sonido ‘ ﬂ_ Video ‘ (:l‘l Imagen

Cerrar

Figura 9. Ventana «Mantenimiento de Tests de Identificacion».

A. Sonido

Al clicar en el men( sonido aparecera la ventana de configuracion (figura 10). En
esta ventana aparecen las siguientes funciones:

4 Configuraciones de los Tastes de Identificacién - SONIDO. [ESREEE
: - —
No Cuestion Activo | Ultima Aplication
0 Elija la vocal de la silab A
1| Escuche el enunciado e indique la forma
3 |Teste

< [ »

\j Nuevo | L Excluir
il sair

Figura 10. Ventana «Configuraciones de Tests de Identificacion».
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NO: se refiere al nimero de tests ya insertados en el programa.

Cuestion: presenta el enunciado del test almacenado en el TP.

Activo: indica la situacion actual del test.

Ultima aplicacion: presenta una fecha informativa de la Gltima aplicacion de un
determinado test.

Los botones que aparecen en esta ventana son descritos a continuacion:

Nuevo: al pulsar en el botdon Nuevo aparecera la siguiente ventana (figura 11).

< Edicion - Configuraciones de los Tests de Identificacion - SONIDO

Secuencia Cuestion

B |EspaﬁuI_L2

Estimulos (archivos de sonidos en formato wav)

Archivo de Sonido

Respuesta Correct]

<

_* |

N de veces que el mismo estimulo va a ser aplicado | 1

_a |

+

_= |

N¢ de repeticiones permitidas para oir el estimulo ’T

Opciones de Respuestas

== ==
4

["] Sefialar p/ Activar

15.|

16.|

17.]

18.]

19.|

20. |

21. |

22,

L N R« A T R N

23.

i
o

24

-
.

25. |

-
™~

26. |

-
W

27.

~
i

N° de estimulos para pausa en la aplicacién 0

28. |

X Anula

En esta ventana estan las siguientes funciones:

Figura 11. Ventana de inclusion de «Nuevo» sonido.
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Secuencia: esta funcién permite que el investigador determine la secuencia de un
determinado test, ya que cada secuencia tendra un enunciado especifico. Un test
puede contener varias secuencias, cada una con un enunciado especifico; o sea,
cada una serd configurada individualmente, como tests aislados que después se
activan al mismo tiempo.

Cuestion: espacio para escribir el enunciado que aparecera en la pantalla para el
informante. Este enunciado sera el mismo para toda la secuencia.

Sefialar para activar: esta funcion permite activar el test para la realizacion. Es
importante, puesto que el TP almacena varios tests, que antes de la realizacién el
investigador se asegure de cual es el test que desea dejar activo. Se pueden dejar
varios tests activos (varias secuencias) o solo uno.

Estimulos archivos de sonidos en formato .wav: en este espacio aparecen los
archivos insertados o eliminados.

El boton "I permite insertar archivos de sonido en el test. Al elegir el archivo de
sonido, el investigador debe determinar la respuesta correcta para el archivo,
pulsando en los globos con nimeros que corresponden a las respuestas (figura 12).

<" Inclusién - Estimulo [l @ =
Estimulo (archivo de sonido en formato wav)
Respuesta Correcta
°1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 ©11 ©12 012 O14
15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28

Figura 12. Inclusion de «Estimulos».

El boton &.: permite editar archivos ya insertados en el test. Por ejemplo, si quiere
quitar o afiadir archivos a un test ya comenzado, o se quiere cambiar las respuestas
de los mismos.

El botén =m: elimina archivos de sonidos, como también las respuestas. Hay que
poner atencion pues el programa no emite mensaje de aviso para confirmar la
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eliminacion. En caso de que sea eliminado un archivo por accidente, hay que
afiadirlo después nuevamente.

Opciones de respuestas: son las respuestas que apareceran en los botones en la
pantalla de realizacion del test para el informante. En el TP, se pueden afadir
hasta 28 opciones de respuestas, aunque el programa considerara solo una como
correcta. No es necesario utilizar todos los espacios para las respuestas.

N° de veces que el mismo estimulo va a ser presentado: nimero de veces que el
estimulo va a ser presentado en el test para ser evaluado. Por ejemplo, un mismo
estimulo puede ser evaluado tres veces.

N° de repeticiones permitidas para oir el sonido: esta funcion permite el nimero
de repeticiones de un sonido, en caso de que el informante necesite oirlo mas de
una vez. En el tiempo de reaccion cuenta todo el tiempo que lleva el informante
hasta la respuesta indicada por él.

N° de estimulos hasta la pausa en la realizacidn: esta funcién permite que se
introduzca una pausa entre un nimero determinado de estimulos, por ejemplo, un
test con 120 estimulos. Si se quiere una pausa en la mitad, hay que determinar que
habra una pausa después de 60 estimulos.

Pausa: en la pausa aparecera una pequefia ventana en la que se avisard al
informante que podra seguir el test, cuando quiera, pulsando OK para continuar
(figura 13). El investigador no puede editar el mensaje de pausa.

o TP = 58—

Pausa. Pinche QK para continuar el test

Figura 13. Mensaje de «Pausa».

Editar: esta funcidn permite abrir tests ya insertados en el programa para edicion.

Excluir: elimina tests ya insertados en el programa, sin mensaje de confirmacion.
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Instrucciones del Test/Entrenamiento: espacio destinado a detallar instrucciones
para la ejecucién del experimento. Escriba o copie y pegue en la pantalla y clique
en OK (figura 14).

“atrutciones: Expatel L2

Figura 14. Ventana para «Instrucciones».

Salir: permite salir de las configuraciones.

B. Video

Al clicar en «video» aparecera la siguiente ventana de configuracion (figura 15).

<" Configuraciones de los Tests de Identificacién - VIDEO == <

Sec Cuestion Active | _N.° | Ultima Aplic

,
) e 3 co

) Instrucciones del Test/Entrenamiento ‘ = sair

Figura 15. Configuracion de «Test de Identificacion - Video».
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Nuevo: un nuevo test con video. Al pulsar aparecera la ventana de edicion (figura
16).

+ Inchsiidin - Confiqueaciorss de ks Teites de Identificacitn - VIDEO - [
Secuencia  Cuestién
| E | Sefalar pf Activar
| —Estimules (archives de videos en formato avi o wimv) Opciones de Respuestas
Archevo de Video [ Respuesta Correcta |
1.
2.
3
4.
s [
| tar| =1
N° de veces que el mismo estimulo va a ser apheads [ 0 H° 36 SStMuioS pas PSS 40 3 IpECACIEN
W* de repeticiones permitidas para oir el estimale [ 0 o
¥ Confirma X anula

Figura 16. Inclusién «Nuevo» test con video.

Estimulos (archivos de video en formato .avi 0 .wmv): en este espacio seran
afiadidos o eliminados archivos de sonido.

El boton ¥ permite insertar archivos de video en el test. Al elegir el archivo de
video, el investigador debe determinar la respuesta correcta para el archivo,
pulsando en los globos con nimeros que corresponden a las respuestas (figura 17).

< Inclusién - Estimula =i |

Estimulo (archivo de video en formato avi o wmv)

o]

Respuesta Correcta

Il © 1 © 2 © 3 © 4 © s

[ ' Confirma | ® Cierra

Figura 17. Inclusion Nuevo archivo de video.
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Para las funciones siguientes, por favor, volver al apartado 1.4.1.

Opciones de respuestas: las respuestas que apareceran en los botones en la pantalla
de aplicacion del test para el informante. En el TP, se puede afiadir hasta 5
opciones de respuestas. No es necesario utilizar todos los espacios para respuestas.

Editar: permite editar un test ya existente (figura 18).

' Edicién - Configuraciones de los Testes de Identificacién - VIDEO . = [t
a4
Secuencia Cuestion
‘ [1] ‘Qué lengua habla el bebe del video? "] sefialar p/ Activar
Estimulos (archivos de videos en formato avi o wmv) Opciones de Respuestas
Archivo de Video Respuesta Correcta
1. Espafiol
2. Italiano

3. Portugués

4. Francés
« v
5. ?
| _o | =
N° de veces que el mismo estimulo va a ser aplicado | 1 Ne de estimulos para pausa en la aplicacién
Ne® de repeticiones permitidas para oir el estimulo ’T 0

 Confirma X Anula |

Figura 18. Ventana de «Edicion de un test ya existente».

Excluir: permite excluir un test con video ya existente. La pantalla quedara con un
color blanco, pero no hay mensaje de confirmacion, solo el boton «Excluir» (figura
19).
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4’ Exclusién - C iones de los Testes de &n - VIDEO - e
a
Secuencia  Cuestion
1 JQué lengua habla el bebe del video? Sefalar p/ Activar

Archivo de video Respuesta Correcta

1 Espafiol

2 Italiano

2 Portugués

4 Frances

ks 2
B _2 | (=
N° de veces que el mismo estimulo va a ser aplicado | 1 P G ST A pesEs @n i SieseiEn

N° de repeticiones permitidas para oir el estimulo | 1 o

«  Excluir ®  Anula ‘

Figura 19. Ventana de exclusion de un test.

Para las demas funciones, por favor, volver al apartado 1.4.1.

C. Imagen

Al elegir un test con imagen aparecera la siguiente ventana (figura 20).

<" Configuraciones de los Tests de Identificacién - IMAGEN =] =@ =
Sec Cuestion Activo | _N.° | Ultima Aplic
< [ »
T 5
|7 Nuevo | ) editar |, Excluir

) Instrucciones del Test/Entrenamiento J sl salic

Figura 20. Configuracién test identificacion con imagen.
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Es importante subrayar que en esta aplicacion/realizacion, las imagenes seran
presentadas en los botones de respuestas y los estimulos son los archivos de
sonido.

Nuevo: al clicar en «Nuevo» aparecera la siguiente ventana (figura 21).

< Inclusién - Configuraciones de los Testes de Identificacion - IMAGEN b = e S
- 12
Secuencia Cuestion
| B | Sefialar p/ Activar
Estimulos (archivos de sonidos en formato wav) Opciones de Respuestas
Tamafic ideal de las s: 230%230 px)
Archivo de Sonido Respuesta Correct e == el
*| *|
1. s
| |
2. L
=] E
+ *
3. 6.
’ ' E E|
_* | = =
N° de veces que el mismo estimulo va a ser aplicado | 0 P i e s (7 (e anll S eRe s
Ne° de repeticiones permitidas para ofr el estimulo | O 0
+ Confirma ®  anula |

Figura 21. Ventana para inclusion de un «Nuevo» test con imagen.

Estimulos (archivos de sonido en .wav): en este espacio aparecen los archivos de
sonido insertados o eliminados.

E boton I permite insertar archivos de sonido en el test. Al elegir el archivo de
sonido, el investigador debe determinar la respuesta correcta para el archivo,
pulsando en los globos con nimeros que corresponden a las respuestas (figura 22).
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4" Inclusién - Estimulo

[E=EREE )

Estimulo (archivo de sonido en formato wav)

Respuesta Correcta

01 ©2 ©3 Oa4

L

« Confirma

X Cierra

Figura 22. Ventana de inclusion de estimulo sonoro.

Opciones de respuestas: Las respuestas son las imagenes que apareceran en los
botones en la pantalla de aplicacion del test para el informante. En el TFP, se
pueden afiadir hasta 6 opciones de respuestas. No es necesario utilizar todos los

espacios para respuestas.

El boton I permite afiadir una imagen ya guardada en el ordenador y el boton ==

elimina la imagen del bot6n de respuesta.

Salir: permite salir de las configuraciones.

Editar: Al pulsar en editar, aparecera la siguiente pantalla, en la cual, sera posible
editar un test con imagen ya existente en el programa (figura 23).

a ol |

5i

« Edicién - Configuraciones de los Testes de Identificacion - IMAGEN
Secuencia  Cuestion
[ |Pincha en Ia imagen que has cido

Estimulos (archivos de sonidos en formato wav)

Archivo de Sonido Respuesta Corre -

bota_M1.wav
coco_F1.wav
pollo_M2.wav
coca_M2.wav
pozo_Fi.wav
bota Fl.wav
bota_M2.wav
pozo_Mi.wav
pozo_M2.wav
pollo_M1.wav
pollo_M2.wav
copa_Fl.wav
capa_M2.wav
coca_Fl.wav
coca_M1.wav
caco_M1.wav
coco_M2.wav

BERENNUNG0WW 00 AR

a ol
| La |
N° de veces que el mismo estimulo va a ser aplicado | 1

N de repeticiones permitidas para oir el estimulo | 2

Sefialar p/ Activar

Opciones de Respuestas
(Tamafio ideal de las imagenes: 230x230 px)

e
L= [
[r e

LI

N° de estimulos para pausa en la aplicacién

[ o

& Confirma

ania_|

Figura 23. Ventana para edicion de test con imagen.
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Excluir/eliminar: elimina un test ya insertado. La pantalla quedara blanca, y hay
gue clicar en «Excluir» para confirmar o «Anular» (figura 24).

' Exclusidn - Configuraciones de los Testes de Identificacian - IMAGEN " ) o e ]

Secuencia  Cuestidn

ha en la imagen que has oido Sefialar p/ Activar

Respuesta Comre -

4 - # 0
H =]
K- 4 Ay - 4
= @ =
if;

BB R D

i de veces que o misme estimula va a ser aphicads | 1
= o

N® de repeticiones permibidas para oir ol estimulo

' Excluir I X anula ]

Figura 24. Ventana para «Excluir» un test con imagen.
Para las funciones restantes, por favor, volver al apartado 1.4.1.

2.2.1.5. Mantenimiento de Tests de Discriminacion

Para los tests de discriminacion se sigue la misma logica de los tests de
identificacion con las mismas funciones y ventanas (figuras 25 y 26).

< Hlija el tipo de test de discriminacién a ser configurado [ESREEST

a Sonido E) Video ‘ q} Imagen
Cerrar

Figura 25. Ventana de configuracion de tests de discriminacion.
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Secuencia Cuestidn

[ 1 o =] =
Esl { | 1

[Archive de Soni|  Estieale (archive de sonida an formato wav)

Raspussts Comecta

L} z 3 4 El Ll 7 Ll Ll 10 11 12 13 14

(¥ confima % ciarra
T =T
. i 3.
- B 26.[
[ twwve ||| | = = || 2

) tstruceie] | M* da veces que ol mismo astimul va & ser aphcade [ 1 4. .|

W S0 rapaticicras parmitidas pars o ol astimule [0 | N* de estimuos pors pausa en s aphcacicn [ o

" Confirma X Anla

Figura 26. Ventanas para configuracion de testes de discriminacién
con sonido.

2.2.1.6. Cambio de Contrasefia

La contrasefia inicial al descargar el programa es worken, pero se recomienda que
se cambie por una personal. El proceso de cambio es sencillo: hay que escribir la
contrasefia «Worken» en primer lugar y, luego, afiadir la nueva en el espacio
correspondiente (figura 27). La contrasefia debe contener seis digitos cualesquiera.

< Cambiar Contrasefia (=R
2 w
Su Contrasena el
]— =]
b=l
o
=
Mueva Contrasefia rd
=
o
o
L
T
- o
Confirme Contrasefa ]
B
%
o
(5]
+  Confirma I ¥ Anula ]

Figura 27. Ventana de alteracion de contrasefia.
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2.2.1.7. Exportacion de Tests

Esta funcion permite guardar todo lo que hay en el TP, ademas de resultados y
configuraciones de tests realizados o0 no en una carpeta indicada al final del
proceso de peticion, para que se pueda compactar la misma y enviar a terceros.
Tiene como objetivo compartir con otros terceros los tests realizados, desde las
configuraciones hasta las respuestas de los tests hechos (figura 28).

< Exportacion de Testes ol & =

Informe su Nombre

[EmE

Informe su Correo Electronico

giane@email.com.br

" Confirma | ®  Anula

Figura 28. Ventana para exportacion de tests.

Tras informar del nombre y del correo, se emitird un aviso indicando la carpeta con
los datos exportados (figura 29).

Carpeta creada:
TP_GIANE_879181884

Envie la carpeta creada arriba para su destinatario.
Esta carpeta se encontra en la sub-carpeta C:\WORKEN\TPF.

Figura 29. Aviso emitido con la ubicacion de la carpeta creada.

2.2.1.8. Seleccion del Ambiente de Tests

Esta funcién permite abrir tests recibidos de terceros (otros investigadores) en el
ambiente TP o abrir tests propios.
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Mis Tests: aqui debe ser seleccionado la ruta de acceso del test, o sea, el lugar
donde se encuentra el test con sus estimulos (figura 30).

<« Seleccién de Testes =] = =
Mis Testes Testes de Terceros ‘

Carpeta de Testes
C:\Worken\TPF\Arq

Figura 30. Ventana de seleccion de tests propios para ser abiertos o configurados.

Tests de Terceros: aqui se selecciona la ruta de acceso de otros investigadores
seleccionando la carpeta que fue enviada por el correo electrénico o por otros
medios, copiado para a carpeta C:\Worken\TPF. Es obligatorio que quede en esta
carpeta. No puede estar compactada, 0 sea, no puede estar en los formatos «.zip,
Jrar, .war», etc. (figura 31).

< Seleccién de Testes o]l = =
Mis Testes ‘ Testes de Terceros
Carpeta de Testes
C:\Worken\TPF\TP_MARCOS FIGUEIREDOOO_879181884
+ Ok

Figura 31. Ventana de seleccion de tests de terceros.

2.2.1.9. TP- Direct

Con esta funcion se pueden copiar los experimentos para una carpeta o un pen
drive USB. Haga un clic en el botdn para seleccionar el local de destino (carpeta o
dispositivo USB) en el que se quiere copiar los experimentos y haga clic en copiar
(figura 32).
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<" TP Direct === x|

informar a la unidad o carpeta para copia

=

¥ Anula

Figura 32. TP Direct.

Tras ese proceso, el programa mostrara un mensaje explicando cémo instalar los
experimentos en su ordenador (figura 33).

Copia ejecutada con éxito!

Para instalar en outros ordenadores, va a la unidad o carpeta elegida por usted y copie
la sub-carpeta "WORKEN", que esta dentro de esta carpeta”_TPDIRECT", para la
unidad C: del ordenador de destino.

Tras, copie el archive "WTPF.EXE" que esta en esta misma carpeta ("_TPDIRECT") para
el drea de trabajo del ordenador de destino.

Para ejecutar los tests, clicar en "WTPF.EXE" copiado en esta drea de trabajo.
Algunos antivirus pueden bloguear el aplicativo por no lo reconoceren. Si alguno
intentar bloquear, simplesmente informe que es confiable o que ne es virus, haciendo
con que este permita la ejecucidn.

Obs.: Los resultados de los tests quedaran en la propia drea de trabajo.

Cierra

Figura 33. TP Direct- Mensaje.

2.2.2. Aplicacién

2.2.2.1. Recomendaciones previas

Para una realizacion o aplicacion segura, antes de empezar el test asegUrese de que
el mismo esté en el modo alumno, pulsando en el mend Modo Alumno, y ya esta
listo para empezar.

También averigie si el test que desea aplicar esta activo y desactive los que no
sean necesarios. Para desactivar un test, hay que clicar en él, y clicar en editar. Al
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abrir la pantalla clicar en la casilla en la parte superior sefialar p/ activar,
desmarque la opcidn y pulse en Confirma.

2.2.2.2. Aplicacion de Tests
Para la aplicaciéon, hay que pulsar en Aplicacion, luego aparecera la siguiente

pantalla con espacio para nombrar el informante y los tests debidamente identifi-
cados (figura 34).

« Aplicacion de Test / Entrenamienta ol & =

Nombre

Empezar Test de Identificacion ‘

Empezar Test de Discriminacion ‘

Figura 34. Ventana de aplicacion de los tests.

Al final de la realizacion del test, se mostrard un mensaje final (figura 35).

< TP =] =P
NO de Estimulos: 12
Tiempo Utilizado: 1:3m
N@ de Aciertos: 9
NO de FErrores: 3

Figura 35. Mensaje final de aviso.
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A. Aplicacidn de Entrenamiento

Para la aplicacion de Entrenamiento, hay que asegurarse de que la opcién fue
correctamente activada en la configuracion. Se puede observar que, en la
aplicacion Modo Entrenamiento no hay critica de estimulos, solamente la opcién
de activar el boton Oops, que significa «corregir» (figura 36).

"« Configuracién = o

Lengua para Mensajes y Titulos

2 [..] Espafol

Forma de Aplicacion

Modo Test @ Modo Entrenamiento

Critica para los estimulos en la aplicacién

No Usar e
Activar botén "Oops” en la aplicacién
V| Aleatorizar estimulos en la aplicacién

Tipo de aplicacion

@ Sonido Video Imagen

Figura 36. Ventana para configuracion de «Entrenamiento».

Al salir de las configuraciones y pulsar en Aplicacion, se observa que los nombres
de los tests estdn debidamente identificados como «Test/Entrenamiento» (figura

4 Aplicacién de Test / Entrenarnients Lo |

Nombre

——

Empezar Entrenamiento de Discriminacic

[ s |

Figura 37. Ventana con la visualizacién inicial en el Modo
Entrenamiento.
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B. Ubicacion de los resultados
Tras la aplicacion de los tests, las respuestas seran almacenadas en la carpeta

Worken\TPF\Arg\_RT. Las respuestas se presentan en tablas en Excel (figura 38).
Cada tabla contiene el nombre del informante nombrado en la aplicacion del test.

A B C E F G H |
1 | Estimulo_ Respuesta Resultado Tiempo (s) Cualidad del estimulo Categoria Secuencia
2 |seta_F1 E Err 3.36 Regular 2 11
3 dora_M1 o] Err 1.49 Bueno 3 21
4 casa_M1 a C 1.06 Bueno 3 31
5 beca_M1 e C 5.29 Malo 1 4.1
6 quita F i C 1.87 Bueno 3 51
7 foro_m2 0 C 4,93 Bueno 3 61
8 cola_M1 o] Err 1.09 Bueno 3 71
9 peca_M2 E Err 2.68 Bueno 3 81
10 bote_mM2 Q C 1.13 Bueno 3 91
11 tela_M1 e C 2.23 Malo 1 101
12
13 Totales: Test Fecha Tiempo Util N2 de Estimulos Aciertos Errores % Aciertos
14 Tsi 07/07/2013 255 10 ] 4 60.00 %
15
16
17 Resumen: Opcion de FTotal Aciertos  Errores % Aciertos
13 e 4 2 2 50.00 %
19 0 4 2 2 50.00 %
20 a 1 1 0 100.00 %
21 i 1 1 0 100.00 %
22
23 Confusidn: Test Cido Identificadc Errores %
24 1 Jcola/ a 1 100.000
25
26 1. Jdora/ 0 1 100.000
27
28 1. /peca/ E 1 100.000
29
30 1. Jseta/ E 1 100.000

Figura 38. Imagen de la tabla de respuestas generada en Excel.

La tabla contiene siete columnas:

1. Estimulo: la lista de estimulos empleados.

2. Respuesta: la respuesta sefialada por el informante.
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3. Resultado: lista de resultados, C para correcto y Err (equivocado).
4. Tiempo: tiempo de reaccion en segundos.

5. Cualidad del estimulo: lista de los niveles referentes a la cualidad de los
estimulos. Si fue seleccionada una escala de Likert, la lista presenta los
niveles sefialados por el informante. Si se seleccion6 un control deslizan-
te, la lista presenta apenas el nivel mas préximo de los dos niveles de este
control.

6. Categoria: esta columna esta relacionada con la cualidad del estimulo.
Para una escala de Likert, en esta columna apareceran los nimeros que
corresponden a los niveles de la escala (botones); si fue seleccionado un
control deslizante, esta columna exhibe la informacion sobre el punto
exacto que el informante ha indicado en el control, que es medido de 0 a
100 para facilitar la transformacion de esos valores en porcentajes.

7. Secuencia: el primero nimero indica la secuencia en que el estimulo apa-
recid en el test, y el segundo nimero indica el nimero del experimento.

En la parte inferior, podemos encontrar también una tabla con el resumen de los
resultados generales y una tabla de confusién que puede ser (til para construir
matrices de errores o confusion. En esta Gltima tabla, se puede obtener informacion
sobre qué estimulos fueron identificados equivocadamente, o sea, cuéles fueron
confundidos por otros y los respectivos porcentajes generales.

Atencion: Es necesario nombrar los archivos de sonido y de video con guién bajo
para que el programa pueda generar correctamente la tabla de confusion, en la
plantilla del Excel. Por ejemplo, e_beca F1l.wav o e_beca F1l.avi.

3. CONSIDERACIONES

Aunque existan otros programas con los que se puede realizar tests de percepcion,
como Praat por ejemplo, el TP es un programa mas intuitivo, lo cual permite que
investigadores mas o menos experimentados puedan manejarlo con facilidad y
dinamismo. Ademas el programa posee funciones que otros programas no dispo-
nen como feedback automatico y uso de estimulos audiovisuales. Podemos decir,
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de acuerdo con los usuarios de las versiones 1.0 y 2.0, que se trata de un programa
intuitivo, debido a su facil manejo y sencilla interface.

En este sentido, el TP cumple su objetivo inicial que es auxiliar de hecho y
efectivamente a los investigadores minimizando las dificultades al realizar
investigaciones en el area de percepcién por lo que respecta a las herramientas para
estudios en esta area.
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