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" La imaginaci6 d'un dispositiu de captacio i de producci6 de la
imatge €s essencial en el video".

- El sistema titulat "QUADRA-VISUEL" t¢é com a finalitat revelar
les modalitats d'una percepcié mitjangant noves proposicions
especifiques (demultiplicaci); ¢s el capgirament o 1'apropiacio
d'un mitja per a noves revelacions plastiques.

- "QUADRA-VISUEL" pertany a un dispositiu que ¢és el mateix
temps maquina i maquinacié, i que vol produir efectes concrets. Es
un sistema generador d'imatges que estructura I'experiéncia sensi-
ble de 1'individu confrontat a la instal.lacié (interactivitat).

- El tema de recerca que lliga "QUADRA-VISUEL" a la
instal.lacié, projecci6 de diapositives i escultura de vidre es titula:
Temps, Llum i Transparéncia.

- Cossos, matéries que componen, que descomponen figures o
moviments, es responen, es mesclen, s'il.lustra aixf el temps, la
duracid, l'extensio i I'espai.

- En els videos 1a llum ve del darrera de la pantalla, la imatge no t¢
gairebé materialitat, €s Ilum i transparéncia. E1 moviment €s un tall
mobil de 1a duracié; déna aixf una primera experiéncia del temps.
- En les diapositives, la matéria travessada per la llum fa apareixer
una realitat virtual, la imatge és un fragment de temps, un instant
que ¢s una llesca immobil de moviment; segona experiéncia del
temps.

- Les escultures s6n tubs de vidre que concerten matéria bruta:
liquida, mineral, vegetal, animal-humana. En aparenga immobil
per a I'ull huma, pero treballada pel temps en una acci6 certa; la
transformacié que porta la realitat constitutiva dels cossos vers
l'ineluctable procés de descomposicié/recomposicié de la matéria;
tercera experiéncia del temps.

Es a causa de la transformaci6 de la materia per la llum que genero
un viatge dins I'imaginari, cn una altra dimensid, i hi aparcix la
meva propia realitat, que potser no €s sin6 una aparenga.
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