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Resumen

El presente texto es una resefia de la publicacién arriba referida, cuyo contenido recoge las diferentes ponencias
llevadas a cabo durante las IV Jornades de Pedagogia de I'Art i Museus, celebradas en el Museo de Arte Moderno
de Tarragona (MAMT) en 2009.
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Abstract

This text reviews the publication mentioned above. The book includes the different presentations carried out during
the IV Jornades de Pedagogia de 'Art i Museus, celebrated at the Museo de Arte Moderno de Tarragona (MAMT)
in 20009.
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Después del saludo protocolario que el Presidente de la
Diputacion de Tarragona, Josep Poblet i Tous, realiza
en la publicacion aqui resefiada, Albert Macaya, profe-
sor de Arte y Educacion de la Universidad Rovira i Virgi-
li, justifica el titulo de la misma reflexionando sobre la
relacion existente entre la presencialidad y la virtualidad;
una relacion que determina la experiencia visual del
arte en una época como la nuestra, caracterizada por la
inmediatez y la ubicuidad de las iméagenes potenciadas
por las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion
(TIC). Es evidente que esta reubicacion repercute direc-
tamente en las actividades educativas de los museos y
centros de arte.

En los dltimos cincuenta afios el impacto de las TIC ha
contribuido enormemente al cambio en la manera de
aproximarnos al arte. En 1936 Walter Benjamin ya
constatoé un punto de inflexion al relatar el asunto de la
multiplicacion de la obra de arte y de su pérdida del
aura de unicidad. Por otro lado, este hecho ha afectado
también a los lenguajes artisticos, a los canales de ex-
hibicion y distribucion y a las propuestas educativas que
se generan. Por ejemplo, algunos artistas han seguido
lo que Lucy R. Lippard desarrollé en Seis afios: La
desmaterializacion del objeto artistico de 1966 a 1972,
publicado en 1973, renunciando a la materialidad y
optando por soportes efimeros como el happening, la
performance, el video u otros medios digitales. Sin em-
bargo, como bien comenta Macaya:

«No hablamos solamente de cambios de formato
por motivos estéticos o de especulacion formal, sino
gue hay en juego la voluntad de compromiso con el
presente y la necesidad de integrar el arte con la vi-
da o de perseguir la incidencia social de la actividad
artistica. ..»?

2 MACAYA:; RICOMA; SUAREZ 2010: 11.

Si analizamos la repercusion de este fenbmeno en los
museos se pone en entredicho una de sus principales
funciones hasta el momento —la experiencia en vivo y
en directo de la obra artistica—, caracteristica de la de-
nominada museologia del objeto. No obstante, existen
otras alternativas como son la museologia de la idea 'y
la museologia del enfoque. En las nuevas concepcio-
nes didacticas del patrimonio, la labor pedagodgica del
museo debe proponer un modelo comprensible del ob-
jeto en relacion con su pasado y su presente, ademas
de un nuevo enfoque que vaya de la obra al individuo.
Por lo tanto, la prioridad no esta en los bienes sino en la
relacion de pertenencia, propiedad e identidad que se
generan entre éstos y las personas.

Parece ser que existe una concordancia entre estas i-
deas y las posibilidades de las TIC. Por ejemplo, el in-
terés por la creacion de una web responde a la preo-
cupacion de la nueva museologia por la proyeccion
social y la voluntad de integracién de las instituciones
con su publico. Asimismo, la utilizaciéon de los recursos
digitales pone al alcance de éste documentacion para
preparar visitas, propone talleres, juegos, y ofrece cana-
les para el debate y el intercambio de ideas. De este
modo, se puede conseguir una relacion entre los mu-
seos Y los centros educativos para generar fuertes di-
namicas de colaboracion, mas alla de la clasica visita
que ha constituido la tonica general hasta tiempos re-
cientes.

En los Ultimos afos, el potencial de estas tecnologias
ha sido objeto de estudio en los diferentes ambitos de la
educacion. Ademas, su creciente protagonismo se ha
manifestado con la inclusién de una competencia basi-
ca en los nuevos curriculos —Tratamiento de la infor-
macion y competencia digital—, intimamente relaciona-
da con la capacidad de autoaprendizaje y de gestion de
la informacion. Por otro lado, los Departamentos de E-
ducacién y Accién Cultural (DEAC) de los museos son
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conscientes de este fenébmeno y estan desplegando un
amplio repertorio de recursos basados en las TIC que
se pueden dividir en las siguientes tipologias: informati-
VoS, instruccionales, instrumentales, experienciales y
conversacionales. Sin embargo, a pesar del enorme
potencial que ofrecen estos recursos, existen ambitos
de uso de las TIC gue cuentan con un desarrollo limita-
do en la labor didactica de los museos, por ejemplo los
medios colaborativos —wikiproyectos, wikibooks y wi-
kiquotations— que buscan incidir en la construccion de
discursos basados en la interaccion, o el uso de estas
tecnologias para la creatividad y el juego semictico.

Acto seguido, sefialaremos los aspectos mas significa-
tivos de las diferentes aportaciones llevadas a cabo en
las VI Jornades de Pedagogia de I'Art i Museus, cele-
bradas el 22 y el 29 de Abril de 2009 en el Museo de
Arte Moderno de Tarragona (MAMT), cuyo contenido
aborda los retos y posibilidades de las TIC en la did4cti-
ca de las artes visuales. El programa de estas jornadas
se puede dividir en dos partes. La primera estuvo com-
puesta por diferentes ponencias tedricas de docentes,
artistas y responsables de los departamentos educati-
vos de los museos, y la segunda consistié en un taller
de aprendizaje a través de un proyecto de creacion de-
sarrollado en el MAMT.

Maria Luisa Bellido, profesora titular de la Universidad
de Granada, abre el programa analizando el cambio
gue todos los ambitos patrimoniales estan experimen-
tando a través de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion. La sociedad contemporanea se caracte-
riza por tener un interés patrimonialista en el cual estas
tecnologias pueden servir como instrumento de difusion
y conservacion de nuestros bienes. Sin embargo, las
posibilidades de las TIC se encuentran mermadas por
la denominada digital divide (o brecha digital), provoca-
da por factores econdmicos, geograficos, linguisticos,
cientificos, entre otros, que pueden llevarnos a un nue-

vo colonialismo. Después de revisar con detalle el caso
esparfiol y comprobar gue no tiene la misma presencia
en el mundo real que en el virtual, por razones de tipo
estructural o educacional e inconvenientes técnicos, la
autora trata la presencia digital de los museos y de las
exposiciones. Sobre los primeros, ademas de comentar
la necesidad de que estas instituciones estén presentes
en la red por las diversas razones apuntadas en la re-
vista Museum, menciona algunas iniciativas destaca-
bles de museos virtuales latinoamericanos vy los prime-
ros esfuerzos esparioles. Respecto a las segundas ar-
gumenta su heterogeneidad, y a continuacion, cita al-
gunos ejemplos de exposiciones en el medio digital co-
mo son las realizadas por el Grupo Oliba de la Univer-
sidat Oberta de Catalunya, la Sociedad para la Accion
Cultural Exterior (SEACEX), el Museo Nacional del Pra-
do o el Museo Thyssen-Bornemisza.

Una breve historia sobre las practicas artisticas vincula-
das a la ciencia y a la tecnologia es el titulo de la si-
guiente ponencia protagonizada por Pau Alsina, director
de la revista digital Arthodes y profesor de Estudios de
Artes y Humanidades de la Universitat Oberta de Cata-
lunya. En este capitulo, el autor realiza un rapido reco-
rrido por algunas intersecciones existentes entre arte,
ciencia y tecnologia: desde una genealogia de las artes
a partir de su relacién con las Mateméticas y la Fisica,
hasta la influencia en el arte de la inteligencia artificial, la
robodtica y las biotecnologias. Con este recorrido, el au-
tor pretende romper la independencia de estos tres
ambitos de conocimiento —arte, ciencia y tecnologia—,
constatar la existencia de préacticas interdisciplinarias, y
sentar las bases de una historia cientifico-tecnolégica
del arte que esta por elaborar.

Rufino Ferreras, responsable de desarrollo educativo
del Museo Thyssen-Bornemisza, presenta en el si-
guiente capitulo un proyecto didactico desarrollado en
el Area de Investigacion y Extension Educativa del Mu-
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seo. EducatThyssen es un ejemplo de cémo las TIC
abren nuevos espacios para ejercer la labor de difusion
y educacion en las instituciones museisticas. Tras la ad-
vertencia de que los medios no han de ser en si mis-
mos educacion ni la educacion ha de ser un nuevo
medio, esta plataforma consiste en un proyecto que
explora nuevas maneras de transmitir conocimientos;
consiste en un laboratorio de investigacion educativa
que parte de la conexion entre las bases constructivis-
tas y las TIC; consiste también en una manera de rela-
cionarse con las personas que normalmente tienen ac-
ceso dificil a la institucién; y consiste finalmente en una
herramienta que permite hacer mas por menos en tér-
minos de economia educativa. En la segunda parte del
capitulo, Ferreras explica grosso modo la historia de
EducaThyssen, su estructura y canales, las experien-
cias que han fracasado y algunos experimentos arries-
gados que ya se han consolidado, como por ejemplo:
Hablando con la Pintura, Red de Publicos o Estudio
Joven.

A continuacion, Thais Salvat y Eloisa Valero, docentes
del IES Gabriel Ferrater de Reus, exponen algunos
gjercicios de introduccion de las TIC en las practicas
pedagdgicas sobre el tema del autorretrato, llevados a
cabo durante el segundo trimestre del curso académico
2008-2009 con los alumnos de bachillerato artistico del
Instituto. Esta experiencia docente empezé con el curso
DSVP: Educacion visual y plastica en secundaria.
Competencia digital y comunicativa audiovisual, cuya
finalidad es ofrecer herramientas al profesorado para
trabajar dicha competencia con los estudiantes. Las
practicas propuestas se centran, por un lado, en descu-
brir la revolucién formal y conceptual que suponen los
medios digitales, y por el otro, en aprovechar su capa-
cidad comunicativa. A partir de las ideas desarrolladas
en los médulos de este curso y otras surgidas de la
seleccion de los artistas que han trabajado el autorretra-
to, se elaboraron algunas propuestas didacticas —so-

bre el medio fotografico y sobre el tema del autorretra-
to— con la intencién de sacar el maximo partido a he-
rramientas de captura y tratamiento digital de la imagen
fija y en movimiento. Por otro lado, se desarroll6 con el
alumnado de primer y segundo curso de bachillerato, y
dentro de la asignatura Comunicacion Audiovisual, una
carpeta de aprendizaje que consistid en una presenta-
cion de diapositivas elaboradas por los alumnos duran-
te el curso académico, con la finalidad de que recons-
truyeran su proceso de aprendizaje. Salvat y Valero fi-
nalizan su aportacién explicando sus primeros contac-
tos con el entorno Moodle, del que destacan algunos
obstaculos como la dificultad de dinamizar el foro o las
reticencias del alumnado, y con la utilizacion de Flickr
para publicar en la red los trabajos realizados por los a-
lumnos.

¢Ensefiar lo que se ignora? es el titulo de la Ultima po-
nencia presentada por Loli Valsells y Mikel Morlas,
miembros de Arnolffini. En su intervencion, informan de
un proyecto desarrollado en diciembre de 2008 que
consistio en un laboratorio de television en el que parti-
ciparon unos 180 nifios, 200 adolescentes y 45 adultos.
Para llevarlo a cabo, aprovecharon algunas plataformas
Web 2.0 disefiadas para emitir contenidos audiovisua-
les en directo. En Univers TV, los participantes disefia-
ban la programacion del canal, decidian qué contenidos
emitir y qué roles ocupaban en su realizacion. Por otro
lado, la metodologia recuerda algunas ideas que J.
Ranciére expuso, al documentar las aventuras de J.
Jacotot, en El maestro ignorante publicado en 2003. En
este contexto surgio la pregunta la siguiente:

«¢ podrian las TIC facilitar una revision y actualiza-
cion de los postulados de Jacotot, y quiza, hacerlos
realizables?»3

3 MACAYA:; RICOMA; SUAREZ 2010: 86.
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Después de meditar el asunto, los autores concluyen
gue las TIC proporcionan un acceso suficiente a las
fuentes de informacion; y este hecho libera un tiempo
que los docentes pueden dedicar a colaborar en pro-
yectos en los que todos los participantes puedan verse
involucrados, desarrollar sus propias inquietudes y me-
jorar la gestion de su aprendizaje autbnomo. Se trata de
un nuevo ejemplo de la sustitucion del rol del maestro
por el rol de colaborador o facilitador. El presente capi-
tulo concluye con la descripcion de algunas dificultades
y retos detectados en experiencias pedagdgicas rela-
cionadas con el empleo de las TIC, y orientadas hacia
una educacion para la autoemancipacion.

Si el 22 de abril de 2009 se llevaron a cabo las ponen-
cias arriba referidas, el 29 se desarrollé el Taller de Vi-
deolit coordinado por Aleix Cort, director de contenidos,
y Cori Pedrola, directora del Area de Imagen, de la
Asociacion PAC y eLit3,14. Tal y como lo definen los
autores:

«Projecte Videolit se pone en marcha como proyec-
to de investigacion y experimentacion de un lengua-
je artistico y textual que busca la hibridacion entre la
literatura, arte y temas clave del pensamiento con-
temporaneo. Tiene voluntad de transversalidad y
multidisciplinariedad al explorar los limites del arte a
través de las nuevas tecnologias, recuperando la
palabra en el proceso artistico y estableciendo un
feedback enriquecedor entre creadores de diferen-
tes disciplinas.»*

El proyecto avanza en tres lineas complementarias: la
creativa, la comunicativa y la educativa. Sin embargo,
en esta publicacion Cort y Pedrosa se centran Unica-
mente en la tercera, para reflexionar sobre una posible
metodologia de aprendizaje activo a través de un pro-
yecto de creacion. Después de apuntar los objetivos del
proyecto, ofrecen una pauta abierta para que los profe-

4 MACAYA; RICOMA; SUAREZ 2010: 100.

sores interesados en llevar a cabo un taller de Videolit
puedan adaptarlo segin sus necesidades particulares,
producto tanto de los departamentos en los que impar-
ten docencia como de la edad del alumnado. En las
conclusiones, los autores demuestran que la propuesta
funciona. No obstante, mencionan algunas dificultades
como la compleja coordinacion entre los distintos depar-
tamentos que participan, la falta de formacion en las
TIC de gran parte del equipo docente y la tendencia del
alumnado a recurrir a las imagenes y musicas extraidas
facilmente de la red, sin pensar en los topicos que esto
conlleva. Finalmente describen la experiencia del Taller
de Videolit que se desarrollé en el Museo de Arte Mo-
derno de Tarragona (MAMT), comentando su estructu-
racion, la relacién de textos, grupos de participantes y
los resultados.

En resumidas cuentas, las iniciativas recogidas en esta
publicacién pretenden contribuir a la reflexion sobre las
TIC en la didactica de las artes visuales, con el fin de
generar las sinergias adecuadas en el terreno educati-
vo. La experiencia presencial del arte en los museos
puede ser hoy ampliada en una infinita red de relacio-
nes propiciada por estos recursos telematicos. Si bien
es cierto que en la actualidad hay un incremento impor-
tante del uso de las nuevas tecnologias, estas expe-
riencias no han dejado de ser todavia elemento aisla-
dos, y asi subrayan ese un largo camino que queda por
recorrer en la construccion de posibles modelos didac-
ticos que puedan generalizarse en el campo de las ar-
tes.
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